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Einleitung

Hallo liebe Freunde der Fotografie
und ein herzliches Willkommen zu 52 Foto-Aufgaben!

Mit dem Band ,,52 Foto-Aufgaben: einfach fotografieren lernen in 52
Schritten: Smartphone-Kamera® wirst du deine Kamera noch besser
kennenlernen und Tipps und Tricks erhalten, noch perfektere und

einzigartigere Fotos zu machen!

In diesem Buch geht es darum, dir Tipps und Tricks deiner Smartphone-
Kamera zu zeigen, wie du die Technik fiir dich am besten nutzt, z. B. wie man
einen Schirfepunkt positioniert, Bewegtbilder einsetzt und Verschlusszeiten
tir sich nutzt.

Finde heraus, wie du noch besser Selfies, Landschaftsaufnahmen und
Makrobilder machen kannst, was du tun kannst, wenn es dunkel wird und

welches Zubehor dich dabei unterstiitzen kann!

Die Dinge, die ich dir in dem Buch zeige, funktionieren bei den meisten
modernen Smartphones. Viele Funktionen, wenn sie nicht in der Standard-
Kamera-App abgedeckt sind, kénnen auch von Apps abgedeckt werden. Da
man auf Smartphones meist die Kamera-App durch andere ersetzen kann,
tindest du hier in diesem Dokument viele Tipps und Hinweise, die dir helfen,
die perfekte App fiir dich zu finden.

Neben App-Updates findest du auch eine erginzenden Hinweise fiir aktuelle
Kamera-Entwicklungen der neuen Betriebssysteme. Hast du ein Android-
Betriebssystem und es fehlt dir eine wichtige Information, dann maile mir
einfach ein paar Screenshots deiner Kamera-App und den Hersteller, das
Modell und das Betriebssystem und ich werde versuchen, in diesem Dokument
ein Update zu schreiben.

Ich wiinsche dir ganz viel Spaf3!

Alexander Trost.
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Tipp: Apps, Apps und Apps

Apps kommen und gehen. So mancher Tipp, den ich dir hier gebe, wird
itrgendwann wieder aus dem App Store / dem Google Play-Store
verschwunden sein. Manche Funktion mag mittlerweile allerdings auch schon
Teil der Standard-App geworden sein.

Es gibt tausende Apps fir alle méglichen Systeme, das macht Apps zu einem
sehr kurzlebigen Business. Aus diesem Grund werde ich nur einige wenige
Apps empfehlen, die sich bisher auch schon linger gehalten haben.

Es wird mit Garantie immer neue Apps geben, die brillant sein werden, aber so
aktuell kann kein Buch sein. :-) Darum mache ich dieses Dokument, um es

schnell anpassen zu kénnen.

Hast du einen wertvollen Tipp? Ist eine App nicht mehr gut oder war sie doch
schlechter, als wir alle dachten? Dann her damit! Einfach mailen!

Ich versuche die Apps nach den Kapiteln im Buch zu strukturieren, damit du
weilit, welche App sich in welchem Kapitel anbietet. Nach den technischen
Kapiteln gibt es keine App-Empfehlungen mehr.

Grundsitzlich gilt, dass eine gute Kamera-App ein Dreh- und Angelpunkt fiir
das Buch ist. Dabei ist die Standard-Kamera-App deines Smartphones schon
sehr michtig. Um aber Pro-Funktionen nutzen zu kénnen, benétigst du dann
spezialisierte Apps, die fehlende Funktionen ausgleichen. Wenn du dir eine
App kaufen mdchtest, dann beginne mit den Pro-Apps und schaue, was die
nicht bieten, dass du noch hinzufiigen méchtest.

Android umfasst dabei alle Android-Gerite, die auf den Google-Playstore

zurlckgreifen kénnen.
70S ist das Betriebssystem von Apple-Geriten.

Manche Apps, die nur fir das eine Betriebssystem existieren, kénnten auch
mittlerweile fir Android oder iOS portiert worden sein. Schau einfach mal
nach. ©

Alle Angaben nach bestem Wissen und Gewissen. Eine Haftung kann nicht
tibernommen werden. (Siehe ,,Wichtige Hinweise®.)



Aufgabe 1-3: Standardfunktionen (Pro-Kamera-Apps)

Diese Anwendungen richten sich an Fotografen, die die volle Kontrolle iiber

die Hardwareparameter ihres Smartphones tbernechmen méchten. In den

letzten Jahren haben besonders Apps mit dedizierten Algorithmen fiir

Rauschminderung und Dynamikumfang an Bedeutung gewonnen.

Adobe Lightroom (Android / iOS) Diese App bleibt das Riickgrat
fur mobile Workflows, da sie die Aufnahme im DNG-Format direkt
mit einer professionellen Bibliothek koppelt. Die Integration von KI-
Maskierungstools — erlaubt es  bereits bei der Aufnahme,

Belichtungsgradienten prizise zu steuern.

Blackmagic Cam (Android / iOS) Urspriinglich als reine Video-App
gestartet, bietet sie mittlerweile eine der prizisesten Oberflichen fiir
manuelle Einstellungen. Die Benutzeroberfliche orientiert sich an
professionellen Kinokameras und erlaubt eine extrem feine Justierung

von Verschlusswinkel und ISO-Werten.

Halide Mark II (iOS) Halide hat sich als die technisch fithrende App
fir das iPhone etabliert, bleibt jedoch weiterhin exklusiv fir iOS.
Besonders hervorzuheben ist die "Process Zero"-Funktion, die
jegliche digitale Nachbearbeitung der Smartphone-KI umgeht, um

einen rein analogen Sensor-Look zu erzielen.

Photon Camera (i0S) Dies ist der moderne Nachfolger klassischer
Pro-Apps, der sich durch eine extrem  performante
Benutzeroberfliche auszeichnet. Die App ermdglicht eine intuitive
Steuerung des Fokus-Peakings, was besonders bei Makroaufnahmen
einen signifikanten Vorteil gegeniiber der Standard-App bietet.

ProCam 8 (i0S) Die App wurde umfassend aktualisiert und bietet nun
spezialisierte Modi fiir die Astrofotografie und Langzeitbelichtungen
ohne externes Zubehor. Sie ist besonders wertvoll fiir Nutzer, die
keine Lust auf die oft iiberladenen Ments von Lightroom haben.

ProCamera (iOS) Diese App wurde von der Kategorie der
vereinfachten Apps in die Pro-Sektion verschoben, da ihr
Funktionsumfang  mittlerweile — auch  Zebra-Anzeigen  und
Histogramme in Echtzeit umfasst. Sie gilt als eine der stabilsten

Lésungen fiir den professionellen Einsatz im journalistischen Bereich.



Camera FV-5 (Android) Diese Anwendung bleibt fiir Android-
Nutzer relevant, die eine klassische DSLR-Struktur bevorzugen. Sie
erlaubt den direkten Zugriff auf alle Belichtungsparameter, ohne dass

der Nutzer in Unterments suchen muss.

Google Camera Ports / GCam (Android) Fir viele Nutzer ist dies
die beste Méglichkeit, die Rechenleistung der Pixel-Gerite auf andere
Hardware zu portieren. Es erfordert oft manuelle Installationen, liefert

aber bei HDR-Aufnahmen oft ungeschlagene Ergebnisse.

OpenCamera (Android) Als Open-Source-Projekt bietet diese App
eine Verlisslichkeit, die frei von Tracking oder Abonnements ist. Sie
ist besonders flexibel bei der Wahl der Speichermedien und der Bitrate
der Aufnahmen.

VSCO (Android / iOS) VSCO hat sich von einer reinen Kamera-App
zu einem kreativen Studio gewandelt. Die Kamerafunktion ist schlicht
gehalten, glinzt aber durch die sofortige Anwendung von

hochwertigen Film-Emulationen wihrend der Vorschau.

Vereinfachte Kamera-Apps

Diese Anwendungen verzichten auf komplexe Meniis und setzen auf

intelligente Automatismen, die den Nutzer bei der Bildkomposition

unterstitzen.

Native Kamera-Apps (Android / iOS) Durch den massiven Einsatz
von KlI-Prozessoren sind die Standard-Apps der Hersteller
mittlerweile so leistungsfihig, dass sie fiir 90% aller Situationen
ausreichen. Sie bieten oft integrierte Portrdt- und Nachtmodi, die
perfekt auf die jeweilige Hardware abgestimmt sind.

Obscura 3 (10S) Obscura setzt auf ein haptisches Feedback und ein
minimalistisches Design, das fast vollstindig iber Gesten gesteuert
wird. Dies ermoglicht ein sehr schnelles Reagieren auf fliichtige
Momente, ohne durch technische Anzeigen abgelenkt zu werden.

Schlichte Kamera (Android) Diese App ist ideal fiir Nutzer, die eine
werbefreie und datenschutzorientierte Anwendung ohne unndtigen
Ballast suchen. Sie konzentriert sich auf die reine Dokumentation ohne

dsthetische Verfremdung.



Aufgabe 4: Digitales Bokeh

Die Erzeugung kiinstlicher Tiefenunschirfe wird heute primidr durch

Tiefenkarten (Depth Maps) gel6st, die eine prizise Trennung von Vorder- und

Hintergrund ermdglichen.

Focos (i10S) Focos bleibt die Referenz, um den Fokuspunkt und die
Form der Bokeh-Highlights nachtriglich zu verdndern. Die App nutzt
die LIDAR-Daten moderner Gerite, um eine physikalisch korrekte
Unschirfe zu berechnen.

Google Fotos (Android /iOS) Dank der "Magic Editor"-Funktionen
kann Google Fotos mittlerweile bei fast jedem Bild nachtriglich ein
tauschend echtes Bokeh hinzufiigen. Die Algorithmen erkennen selbst
feine Haarstrihnen deutlich besser als viele dedizierte Kamera-Apps.

Photoroom (Android / iOS) Diese App hat sich auf das automatische
Preistellen — spezialisiert und wird oft fiir professionelle
Produktfotografie genutzt. Sie erzeugt ein Bokeh, das speziell darauf
optimiert ist, Objekte plastisch vom Hintergrund abzuheben.



Aufgabe 5: Digitales Bokeh reparieren

Manchmal erkennt die KI Kanten nicht korrekt; in diesen Faillen ist eine

manuelle Nachbearbeitung der Masken erforderlich.

Adobe Photoshop Express (Android / iOS) Nach der Einstellung
von "Photoshop Fix" wurden dessen beste Funktionen in Express
integriert. Die App bietet nun verbesserte Bereichsreparatur-
Werkzeuge, um fehlerhafte Maskierungen an Brillenbligeln oder

Haarkanten zu korrigieren.

Affinity Photo 2 (i0S) Dies ist eine Desktop-Klasse-Anwendung fiir
das iPad und iPhone, die echte Ebenenmasken unterstutzt. Fur die
prizise Reparatur von Bokeh-Kanten gibt es kein michtigeres
Werkzeug im mobilen Bereich.

Photoshop Express (Android / iOS)
Pixlr (Android / iOS)

Aufgabe 8: Bewegte Bilder

Die Grenze zwischen Fotografie und Video verschwimmt hier zusehends

durch die Nutzung von Kurzformaten und animierten Standbildern.

Instagram (integriertes Boomerang) (Android / iOS)Da die
Standalone-App Boomerang kaum noch gewartet wird, ist die
Nutzung innerhalb der Instagram-App die stabilste Methode. Die
dortigen Algorithmen zur Stabilisierung der Loops wurden tber die
Jahre massiv verfeinert.

Motionleap (Android / iOS) Frither als MotionLeap bekannt, ist
diese App der Marktfihrer fiir das Animieren spezifischer
Bildbereiche, wie flieBendes Wasser oder ziehende Wolken. Die KI
erkennt Kanten automatisch und verhindert, dass unbeteiligte
Bildelemente "mitflieBen".



Lively (10S) Lively ist nach wie vor das effizienteste Werkzeug, um
Apples Live Photos in verschiedene Formate wie GIF oder Video zu
exportieren. Die App erlaubt zudem das Trimmen der Bewegung, um
den perfekten Moment einzufangen.

Cinemagraph Pro (iOS) Dieses Tool bleibt die erste Wahl fiir
hochwertige Cinemagramme im professionellen Bereich. Es
ermdglicht eine extrem feine Kontrolle tiber die Maskierung und die
Uberblendung der Bewegungsphasen.

Aufgabe 10: Wasser seidig darstellen

Hierbei wird durch das Ubereinanderlegen vieler Aufnahmen eine lange

Belichtungszeit simuliert, was besonders bei Tageslicht ohne ND-Filter

nutzlich ist.

Spectre Camera (iOS) Spectre nutzt eine computergestiitzte
Langzeitbelichtung, die auch ohne Stativ funktioniert. Die KI
stabilisiert das Bild so effizient, dass flieBendes Wasser oder

Lichtspuren von Autos mithelos eingefangen werden kénnen.

Slow Shutter Cam (iOS) Diese App ist ein Klassiker und erlaubt eine
manuelle Steuerung der Belichtungszeit fir Lichtmalerei oder
Wasserfille. Sie bietet eine Live-Vorschau des Effekts, wihrend die
Belichtung noch lauft.

Lapse It Pro (Android / iOS) Obwohl primir fur Zeitraffer gedacht,
ermoglicht die Pro-Version durch "Frame Blending", Einzelbilder so
zu verschmelzen, dass ein weicher Wasser-Effekt entsteht. Dies ist
eine hervorragende Alternative fiir Android-Nutzer.

Hydra (i0S)



Aufgabe 22: Belichtung (RAW)

Das Fotografieren im Rohdatenformat ist essentiell fir die maximale

Flexibilitit in  der Nachbearbeitung, besonders bei schwierigen
Lichtverhiltnissen.

Adobe Lightroom (Android / iOS)

Expert RAW (Android - exklusiv fiir Samsung) Diese App bietet
Samsung-Nutzern den Zugriff auf Multi-Frame-RAW-Dateien, die
deutlich weniger Rauschen aufweisen als herkdmmliche DNGs. Sie ist
perfekt in das Okosystem integriert und liefert die hochste Bildqualitit
fir diese Hardware.

RAW Power (iOS) Entwickelt von einem chemaligen Apple-
Ingenieur, bietet diese App eine unvergleichliche Kontrolle tiber die
Apple ProRAW-Daten. Sie erlaubt Anpassungen, die tief in die
Demosaicing-Algorithmen des Bildprozessors eingreifen.

Aufgabe 25: Filtereffekte & Verzerrungen

Hier wurden viele veraltete Apps wie Aviary oder die urspriingliche Enlight-

Version durch modernere Alternativen ersetzt.

Darkroom (10S) Darkroom hat sich zur bevorzugten App fir viele
Profis entwickelt, da sie keine Bilder importieren muss, sondern direkt
auf die iCloud-Mediathek zugreift. Die Filter sind subtil und lassen sich
tber Gradationskurven und selektive Farbbearbeitung extrem fein
anpassen.

Photoleap (Nachfolger von Enlight) (OS) Die App kombiniert
klassische Fotobearbeitung mit modernen KI-Generatoren. Sie ist
ideal fiir surreale Collagen und komplexe Doppelbelichtungen, die
weit iiber Standardfilter hinausgehen.

Dazz Cam (Android / iOS) Diese App simuliert authentisch den
Look alter Analogkameras und Filmrollen. Im Gegensatz zu einfachen
Filtern bildet sie auch die optischen Unvollkommenheiten und

Verzerrungen historischer Linsen nach.

Tezza (Android / iOS)Besonders in der Lifestyle- und
Portritfotografie ist Tezza aktuell filhrend fiir warme, dsthetische



Farblooks. Die Presets sind deutlich hochwertiger als die Standardfilter

der sozialen Netzwerke.
e Snapseed (Android / iOS)
e VSCO (Android / iOS)
Apps fiir Verzerrungen & Perspektive

e SKRWT (iOS / Android) Bleibt das wichtigste Werkzeug fiir die
Korrektur von stiirzenden Linien und Objektivverzerrungen. Die App
bietet  spezialisierte  Erweiterungen  fiir ~ Spiegelungen  und

anamorphotische Korrekturen.

Aufgabe 50-52: Portrit-Retusche

In der modernen Retusche geht der Trend weg von der "Plastikhaut" hin zur
Texturerhaltung durch intelligente Algorithmen.

e TouchRetouch (Android / iOS) Diese App ist spezialisiert darauf,
storende Objekte wie Stromleitungen oder Hautunreinheiten spurlos
zu entfernen. Die aktuelle Version nutzt KI, um den Hintergrund beim
Léschen von Objekten physikalisch korrekt zu rekonstruieren.

e Facetune (Android / iOS) Nach wie vor die bekannteste App fiir
Portrits, bietet sie nun Werkzeuge zur digitalen Neubeleuchtung des
Gesichts. Damit lassen sich Schattenwurf und Lichtfarbe auch nach

der Aufnahme noch korrigieren.

¢ BeautyPlus (Android / iOS) Eine sehr populire Alternative, die
besonders viele automatisierte Korrekturen bietet. Sie ist nitzlich,
wenn es schnell gehen muss, sollte aber vorsichtig dosiert werden, um
die Natiirlichkeit zu bewahren.

Fotografien planen

Die Planung ist oft wichtiger als die App beim Auslésen; hier haben sich einige

Tools als unverzichtbar erwiesen.

e PhotoPills (Android / iOS) Das ultimative Werkzeug fiir jeden
Fotografen, der mit natiirlichem Licht arbeitet. Von der Planung der
Milchstral3e bis hin zur Berechnung der Schirfentiefe deckt diese App
alle mathematischen Aspekte der Fotografie ab.



Sun Surveyor (Android / iOS) Nutzt Augmented Reality, um den
genauen Verlauf von Sonne und Mond direkt in das Kamerabild
einzublenden. Dies ist besonders bei der Standortbesichtigung

hilfreich, um Schattenwurf an Gebduden vorherzusagen.

The Photographer’s Ephemeris (iOS / Desktop) Ein klassisches
Werkzeug fir Landschaftsfotografen, das prizise zeigt, wie das Licht
tber das Gelinde fillt. Die Kartenansicht ist exzellent fiir die Vorab-
Planung von Reisen geeignet.



iOS 26

Teil 1: Die Kamera-App

Mit iOS 26 hat Apple die Kamera-App im Rahmen des neuen ,,Liquid
Glass*“-Designs grundlegend tiberarbeitet. Die Philosophie: Weniger visuelle
Unordnung, Fokus auf die beiden Hauptmodi ,,Foto® und ,,Video*. Alle
bisherigen Funktionen sind weiterhin vorhanden — aber teilweise an neuen
Stellen versteckt.

1.1 Allgemeines Design: Liquid Glass

Das gesamte Erscheinungsbild der Kamera-App wurde auf das neue ,,Liquid
Glass*“-Design umgestellt. Dieses transluzente Material ldsst Licht und Farbe
hindurchscheinen und erzeugt einen Tiefeneffekt.

Buttons & Flach, undurchsichtig, Abgerundet, halbtransparent, ,schweben”
Bedienelemente klassisches iOS-Design tiber dem Hintergrund mit Tiefeneffekt
(Liquid Glass)

Hintergrund hinter Dunkler, undurchsichtiger =~ Durchscheinender Bereich — Bereiche
Ausloser Balken auBerhalb des Bildes sind leicht sichtbar
Zoom-Regler Schwarzer Balken hinter Kein Balken mehr — Zoom-Stufen schweben

(Brennweite) den Zoom-Stufen frei, aufgeraumteres Bild



1.2 Untere Navigationsleiste (Modus-Auswahl)

4KRES 3@FPS

BLITZ BLENDEN- TIMER
OFFNUNG

*

ﬁE 10 [ KINO  VID BELICHTUNG  STILE  VERHALTNIS

Spitestens mit iOS 26 hat sich Apple von der einfachen Nutzung seiner
Software verabschiedet. Ubersichtlich ist anders. Im unteren Bereich kannst
du den Modus auswihlen (und ganz links das letzte Bild), was die Auswahl

nicht einfach macht.

Hast du einen Modus ausgewihlt, kannst du durch tippen auf den Modus
spezielle Funktionen finden und wenn du noch einmal darauf tippst, dann

kommen erneut Ments.

Das ist so schon verwirrend, das man mittlerweile manchmal gar nicht mehr
weil3, wo man tippen soll. Deshalb fiir dich (und auch fiir mich) eine
Ubersicht, die es dir etwas leichter macht.

Manchmal hilft aber auch nur eines: tipp einfach mal drauf, ob sich etwas tut
und tada — du hast ein Easter Egg gefunden — eine Funktion, die niemand
dort erwartet hitte.

Die grof3te Anderung der Kamera-App betrifft daher die Modus-Auswahl am

unteren Bildschirmrand.



Sichtbare Modi

Zugang zu weiteren

Modi (Portrat, Slo-Mo,

Pano etc.)

Ausloser-Button

Kamera-Wechsel

(Front/Riick)

Foto-Bibliothek

(zuletzt
aufgenommen)

Alle Modi sichtbar als
scrollbare Leiste: Zeitraffer,
Slo-Mo, Cinematic, Video,
Foto, Portrat, Panorama

Direkt sichtbar — einfach nach
links/rechts wischen

Weiler Kreis — mittig

Kreis mit Pfeilen — rechts

neben dem Ausloser

Vorschaubild links neben dem
Ausloser

Gesten fur die Modus-Auswahl

Wischen
links/rechts auf
der Modus-Leiste

Wischen nach
oben im Modus

Wechselt zwischen
allen sichtbaren Modi

(Portrat, Slo-Mo usw.)

Zeigt erweiterte
Einstellungen
(Belichtung, Timer
etc.)

Identisch — zeigt
versteckte Modi an

Identisch — zeigt

Nur zwei Modi sichtbar: , Foto” und
,Video”

Versteckt — aber gleiche Wischgeste
nach links/rechts zeigt die Modi an.
Alternativ: Antippen von ,Foto” oder
,Video” 6ffnet die Auswahl

Gleich — weiBer Kreis, gleiche
Position

Gleich — gleiches Symbol, gleiche
Position

Gleich — gleiches Vorschaubild,
gleiche Position

® Gleich (Geste),
gedndert

(Darstellung)

® Gleich

modusspezifische
Einstellungen



1.3 Obere Symbolleiste (Steuerungselemente)

Die obere Symbolleiste wurde in iOS 26 stark vereinfacht. Viele Funktionen

wurden in ein neues Mentl zusammengefasst.

Symbol /

Funktion

Blitz-Symbol
()

Nachtmodus-
Symbol (Q)

Pfeil-Button (*)
fiir erweiterte
Steuerung

Neuer Menii-
Button (sechs
Kreise / Gitter-
Symbol)

RAW-
Umschalter

Photographic
Styles

Auflésung &
Bildrate (Video)

iOS 18

Oben links sichtbar

Oben sichtbar (bei
Dunkelheit)

Oben mittig — Pfeil nach
oben. Antippen 6ffnet
eine Leiste am unteren
Rand mit Blitz, Timer,
Seitenverhaltnis,
Belichtung, Filter etc.

Existiert nicht

In der erweiterten Leiste
(nach Pfeil-Tap)

In der erweiterten Leiste

Oben sichtbar im
Videomodus

Weiterhin oben sichtbar als ® Gleich

Schnellzugriff

Weiterhin oben sichtbar als ® Gleich

Schnellzugriff

Entfernt / ersetzt durch neuen ® Geandert

Men-Button (sechs Kreise)

Oben rechts — 6ffnet ein e Neu

Popup-Meni mit allen

Steuerungsoptionen: Blitz,

Timer, Live Photo, Burst,

Seitenverhaltnis, Belichtung,

Nachtmodus

Weiterhin als Schnellzugriff ® Gleich

oben verfugbar

Weiterhin als Schnellzugriff ® Gleich

oben verfugbar

Oben sichtbar — gleiche ® Gleich

Position, langes Driicken (Position),

offnet erweiterte Optionen erweitert
(langer

Druck)



1.4 Seitenverhiltnis-Auswahl

Bedienung = Antippen &ffnet ein Popup-Menl mit Antippen wechselt durch die Optionen
allen Optionen (4:3, 16:9, 1:1 etc.) — nacheinander (Durchklicken). Kein
Ubersicht auf einen Blick Popup mehr.

Bewertung = Schneller Zugriff auf alle Optionen Umstandlicher — man muss mehrfach

tippen, um alle Optionen zu sehen

1.5 Komplett neue Funktionen in iOS 26
AirPods als Ausléser

Neu in iOS 26: AirPods Pro 2 und AirPods 4 konnen als Fernausloser fur die
Kamera verwendet werden. Dazu die AirPods mit dem iPhone verbinden, die
Kamera-App 6ffnen und den AirPods-Stiel driicken und halten.

Objektivreinigungshinweis (Lens Cleaning Hints)

108 26 kann erkennen, wenn das Kameraobjektiv verschmutzt ist, und zeigt

automatisch einen Hinweis an, das Objektiv zu reinigen.
Magnifier auf dem Mac

Mit macOS 26 und 108 26 kann das iPhone als Vergré3erungsglas fiir den
Mac dienen (Continuity Camera). Der Kamerafeed des iPhones wird auf dem

Mac angezeigt.



Teil 2: Die Fotos-App — Navigation & Ansicht

Die Fotos-App wurde in iOS 18 komplett umgebaut und hat in iOS 26

weitere wichtige Anpassungen erhalten — insbesondere die Riickkehr der Tab-

Leiste.

2.1 Navigation & Aufbau

Tab-Leiste (unten)

Suche

Mediathekanzeige

Sammlungen-Tab

Auswaihlen-Button

Filter-Button

Zoom-Ansichten
(Jahre/Monate)

Entfernt in iOS 18
—alles in einer
einzigen
scrollbaren
Ansicht vereint

Oben im
Bildschirm

Teil der
einheitlichen
Scroll-Ansicht

Sammlungen
waren Teil der
einheitlichen
Ansicht (unten
scrollen)

Oben rechts,
kleiner

Versteckt —
erscheint erst
beim Scrollen
durch die
Mediathek

Scrollen in der
Mediathek zeigt
Jahre/Monate

Zurlick! Neue Tab-Leiste mit
,Mediathek”, ,Sammlungen” und
,Suche”

Unten in der Tab-Leiste als
eigener Button

Eigener Tab ,Mediathek” —
ahnlich wie i0S 17, mit allen
Fotos/Videos/Screenshots

Eigener Tab ,Sammlungen” mit:
Letzte Tage, Personen &
Haustiere, Angepinnt, Rickblicke,
Reisen, Alben, Empfohlene Fotos

GroRerer, besser sichtbarer
,Auswadhlen“-Button oben

Immer sichtbar oben in der
Mediathek-Ansicht

Gleich — Scrollen zeigt weiterhin
Jahre/Monate

e Neu
(Ruckkehr)

® Gedndert

(verschoben)

® Gedndert
(zuriick zu
Tabs)

® Gedndert
(eigener Tab)

® Gedndert
(groRer)

® Verbessert

® Gleich



2.2 Sammlungen & Anpassung

Sammlungen neu Drag & Drop moglich Gleich + zusatzlicher, besser sichtbarer

anordnen ,Neu anordnen“-Button

Sammlungen Bestimmte Nicht mehr moglich — stattdessen

ausblenden Sammlungstypen konnten kénnen Sammlungen eingeklappt

ausgeblendet werden (collapsed) werden

Ansichtsoptionen fiir Nicht vorhanden Neu: Drei-Punkte-Meni oben bietet drei

Sammlungen Ansichten — alle gleich groR (klein), alle
gleich groR (groR), oder gemischt
(Standard)

Medientypen & Kleinere Buttons, Teil der GroRere, deutlichere Buttons mit

Dienstprogramme einheitlichen Ansicht besserem Hinweis auf Wischen/Tippen

fur weitere Optionen

2.3 Spatial Scenes (3D-Fotos) — Neu in iOS 26

Eine komplett neue Funktion: Jedes Foto kann in eine rdumliche 3D-Szene
umgewandelt werden. Das iPhone trennt dabei mithilfe von generativer KI
den Vordergrund vom Hintergrund und erzeugt einen Tiefeneffekt, der beim
Bewegen des Gerits sichtbar wird.

Verfuigbarkeit =~ iPhone 12 und neuer — ohne Apple Intelligence erforderlich
Symbol Sechseck-Symbol oben rechts beim Betrachten eines Fotos
Geste iPhone bewegen, um den 3D-Effekt zu sehen

Nutzung In der Fotos-App + als Sperrbildschirm-Hintergrund verwendbar



Teil 3: Fotos bearbeiten — Der Bearbeitungsmodus

Die gute Nachricht: Die eigentlichen Bearbeitungswerkzeuge sind zwischen
108 18 und iOS 26.4 nahezu identisch. Die gleichen Werkzeuge stehen zur
Verfiigung, nur das visuelle Erscheinungsbild wurde durch Liquid Glass
angepasst.

3.1 Zugang zum Bearbeitungsmodus

Bearbeiten-Button Symbol mit drei horizontalen Gleiches Symbol, ® Gleich
Reglern (=) unten rechts auf gleiche Position —im (neues
dem Foto Liquid-Glass-Design Design)

Automatische Zauberstab-Symbol Gleich — Zauberstab- ® Gleich

Verbesserung (Auto Symbol

Enhance)

Zuriick zum Original Schwarzes/weiRes Kastchen- Gleich —identisches ® Gleich

(Vergleich) Symbol zum Umschalten Symbol und Funktion

Original/Bearbeitet

,Fertig” / Oben links (Abbrechen) und Gleich — identische ® Gleich
»Abbrechen“ oben rechts (Fertig) Positionen



3.2 Bearbeitungswerkzeuge im Detail

Die Werkzeugleiste am unteren Rand des Bearbeitungsmodus enthilt in
beiden Versionen die gleichen Hauptkategorien:

Anpassen Regler-Symbol Vorhanden Identisch Belichtung, Brillanz, Lichter,
(Adjust) (drei Schatten, Kontrast, Helligkeit,
Schieberegler) Schwarzpunkt, Sattigung,

Lebendigkeit, Warme, Farbton,
Scharfe, Definition,
Rauschreduzierung, Vignette

Filter Drei Vorhanden Identisch Lebendig, Dramatisch (warm/kalt),
tberlappende Mono, Silberton, Noir
Kreise
Zuschneiden Zuschneide- Vorhanden Identisch Frei, Seitenverhéltnisse (1:1, 16:9,
(Crop) Rahmen-Symbol 4:3 etc.), Drehen, Spiegeln,

Begradigen, Perspektive
(vertikal/horizontal)

Aufraumen Radierer-Symbol Vorhanden Identisch |~ Objekte markieren und entfernen
(Clean Up) (Apple lassen (KlI-basiert)

Intelligence)
Portrét (bei Portrat-Symbol Vorhanden Identisch Hintergrundunscharfe anpassen,
Portritfotos) Lichteffekte
Live (bei Live Live-Photo- Vorhanden Identisch Hauptfoto auswahlen, Loop,
Photos) Symbol Abpraller, Langzeitbelichtung

(konzentrische
Kreise)



3.3 Gesten im Bearbeitungsmodus

Wischen links/rechts auf Regler Passt den ausgewahlten Wert an Identisch

Wischen zwischen Antippen auf Adjust/Filter/Crop etc. Identisch
Werkzeugkategorien

Pinch-to-Zoom beim Zuschneiden Zwei-Finger-Geste zum Identisch
VergroRern/Verkleinern

Bearbeitungen kopieren/einfiigen Drei-Punkte-Mend (---) - ,Bearbeitungen Identisch
kopieren”

3.4 Markup (Anmerkungen)

Markup-Zugang Drei-Punkte-Menii Identisch ]
(--+) > Markup Gleich
Zeichenwerkzeuge Stift, Textmarker, Identisch °
Bleistift, Radierer, Gleich
Lineal, Farbe
Loop-Werkzeug Nicht vorhanden Neu: Bestimmte Bereiche eines Fotos e Neu
(Lupe) koénnen vergréRert hervorgehoben

werden (einstellbare GroRe,
Zoomstufe, Farbe)



3.5 Video-Bearbeitung

Die Video-Bearbeitung bleibt zwischen iOS 18 und 108 26 praktisch
unverindert. Alle Werkzeuge (Anpassen, Filter, Zuschneiden, Video kiirzen)

sind identisch verflgbar.

Video kiirzen (Trimmen)

Rand ziehen

verflgbar

Anpassen, Filter, Crop Wie bei Fotos
Audio Mix Vorhanden bei
(Cinematic/Studio/In-Frame) kompatiblen Videos

Teil 4: Zusammenfassung

Zeitleiste am unteren

Identisch

Identisch

Identisch — nun auch fir
Drittanbieter-Apps per API
verflgbar

4.1 Kamera-App: Die wichtigsten Anderungen auf einen Blick

Was hat sich geandert? Was ist gleich geblieben?

Modus-Leiste: Nur noch ,Foto“ und ,Video” sichtbar
(andere Modi per Wischen erreichbar). Neues Men(-
Symbol (sechs Kreise) ersetzt den Pfeil-Button.
Seitenverhaltnis: Kein Popup mehr, stattdessen
Durchklicken. Liquid Glass Design durchgehend. AirPods

als Ausloser. Objektivreinigungshinweis.

Ausloser-Button (gleiche Position und
Funktion). Kamera-Wechsel-Button.
Foto-Bibliothek-Vorschau. Zoom-
Regler. Blitz- und Nachtmodus-
Symbole (oben). Wischgesten zum
Moduswechsel. RAW- und
Photographic-Styles-Zugriff.



4.2 Fotos-App & Bearbeitung: Die wichtigsten Anderungen auf einen
Blick

Was hat sich gedandert? Was ist gleich geblieben?

Tab-Leiste ist zurlck (Mediathek, Alle Bearbeitungswerkzeuge identisch: Anpassen,
Sammlungen, Suche). Suche nach unten Filter, Zuschneiden, Aufrdaumen, Portrat, Live. Alle
verschoben. Filter-Button dauerhaft Regler und Unterwerkzeuge gleich. Gesten im
sichtbar. Sammlungen-Ansichtsoptionen Bearbeitungsmodus unverandert. Markup-

(drei GroRen). Spatial Scenes (3D-Fotos). Werkzeuge (plus neues Loop-Tool). Video-
Loop-Werkzeug in Markup. Liquid Glass Bearbeitung unverandert. Bearbeitungen

Design. Sammlungen kénnen eingeklappt kopieren/einfugen.

werden (statt ausgeblendet).

Die Kamera-App hat in iOS 26 die grofieren Anderungen erfahren — vor
allem in der Bedienung und Anordnung und der Nutzer kann seine
Frustrationstoleranz uben.

Die eigentlichen Bearbeitungswerkzeuge in der Fotos-App sind hingegen
praktisch gleich geblieben. Die wichtigste Neuerung in der Fotos-App ist die
Riickkehr der Tab-Leiste und die Spatial Scenes Funktion.



Unterschiede zwischen iOS 18 und iOS 17

Teil 1: Die Kamera-App

Die Kamera-App hat zwischen iOS 17 und iOS 18 nur kleinere, aber
nttzliche Verbesserungen erhalten. Das grundlegende Interface-Layout blieb
in 10§ 18 noch identisch zu iOS 17.

1.1 Interface-Layout

Das allgemeine Layout der Kamera-App ist zwischen iOS 17 und iOS 18
nahezu identisch. Alle Modi, Buttons und Gesten befinden sich an den

gleichen Positionen.

Modus-Leiste (unten)  Scrollbare Leiste mit allen Modi: Identisch — gleiche Modi,
Zeitraffer, Slo-Mo, Cinematic, Video, gleiche Reihenfolge, gleiche
Foto, Portrat, Panorama Position

Ausléser-Button Weiler Kreis, mittig Identisch

Kamera-Wechsel Kreispfeil-Symbol rechts vom Ausléser Identisch

(Front/Riick)

Foto-Bibliothek- Vorschaubild links vom Ausléser Identisch

Vorschau

Zoom-Regler Zoom-Stufen (0.5x, 1x, 2x/3x/5x) Identisch

(Brennweite) oberhalb des Auslésers

Pfeil-Button (/) fiir Oben mittig — 6ffnet Steuerungsleiste Identisch

erweiterte Steuerung  am unteren Rand
Blitz-Symbol Oben links Identisch + langes Driicken
zeigt nun direkt

Auto/Ein/Aus

Nachtmodus (C) Oben sichtbar bei Dunkelheit Identisch



1.2 Neue Funktionen der Kamera-App in iOS 18

5-Sekunden-Timer

Blitz-Schnellzugriff
(langes Driicken)

Musik lauft beim
Filmen weiter

Video pausieren

Nachtmodus-
Portrdts im
Fotomodus
(iPhone 15+)

Spatial Video/Foto-
Modus (iPhone 16
/ 15 Pro)

Camera Control
Button (nur iPhone
16)

Sperrbildschirm-
Kamera anpassen

Preserve Settings
erweitert

Nur 3-Sekunden- und
10-Sekunden-Timer
verflgbar

Blitz-Symbol: Antippen
wechselt Ein/Aus.
Erweiterte Optionen
nur Gber Pfeil-Ment

Musik wird
automatisch pausiert,
wenn Video-Aufnahme
startet

Nicht moglich — Video
konnte nur gestartet
und gestoppt werden

Portrat-Daten werden
im Fotomodus erfasst
(seit i0OS 17), aber kein
Nachtmodus-Portrat
moglich

Spatial Video nur auf
iPhone 15 Pro/Max
(i0S 17.2+), kein
eigener Modus

Nicht vorhanden
(Hardware existiert
nicht)

Kamera-Shortcut
unten rechts auf dem
Sperrbildschirm ist fest

Einstellungen >
Kamera -
Einstellungen
beibehalten:
Grundlegende
Optionen

Neu: Zusatzlicher 5-Sekunden-Timer. Zugang
weiterhin Gber Pfeil-Button () - Timer-Symbol

Neu: Langes Driicken auf Blitz-Symbol zeigt
direkt Auto, Ein, Aus. Antippen wechselt
weiterhin Ein/Aus

Neu: Musik lauft weiter (auch Uber Bluetooth).
Einstellung: Einstellungen - Kamera ->
,Audiowiedergabe erlauben”

Neu: Pause-Button erscheint wahrend der
Videoaufnahme neben dem Stopp-Button.
Funktioniert im Video-Modus und mit Action-
Modus (nicht bei Slo-Mo, Cinematic, Zeitraffer)

Neu: Nachtmodus-Portréts jetzt auch im
Fotomodus (nicht nur im Portrat-Modus).
Portrat-Lichtsteuerung erweitert

Neu: Eigener ,Spatial“-Modus in der Modus-
Leiste (iPhone 16). Wechsel zwischen Spatial-
Foto und -Video méglich

Neu: Physischer Button am iPhone 16 zum
Starten der Kamera und Anpassen von
Einstellungen. Visual Intelligence (ab iOS 18.2):
Auf Objekte richten fiir Informationen

Neu: Kamera-Shortcut auf dem Sperrbildschirm
kann durch Drittanbieter-Apps (z.B. Halide,
Moment) ersetzt werden

Erweitert: Mehr Optionen kénnen beibehalten
werden, z.B. Steuerungsmeni-Zustand und
Photographic Style (iPhone 16)



1.3 Gesten in der Kamera-App

Alle Gesten der Kamera-App sind zwischen iOS 17 und iOS 18 identisch
geblieben:

— BeSChreibung

Wischen links/rechts auf Modus-Leiste Wechselt zwischen allen Aufnahme-Modi

Antippen Pfeil-Button (*) Offnet erweiterte Steuerungsleiste am unteren Rand
Wischen nach oben im Modus Zeigt erweiterte Einstellungen (Belichtung, Timer etc.)
Langer Druck auf Ausléser (Fotomodus) = Startet Quick-Video-Aufnahme

Pinch-to-Zoom Stufenloses Zoomen

Langer Druck auf Zoom-Stufe Zoom-Rad fur prazise Einstellung




Teil 2: Die Fotos-App — Navigation & Aufbau

Die Fotos-App wurde in iOS 18 komplett umgestaltet — das war die

umstrittenste Anderung des gesamten Updates. Das bewihrte Tab-System aus

108 17 wurde durch eine einheitliche, scrollbare Ansicht ersetzt.

2.1 Navigation: Tabs vs. einheitliche Ansicht

Tab-Leiste
(unten)

Mediathek-
Ansicht

Suche

,Fur dich“-
Tab

Alben-Tab

Vier Tabs: Mediathek,
Fir dich, Alben, Suche

Eigener Tab
,Mediathek” mit Raster,
Tage, Monate, Jahre —
Wechsel Uber Buttons
oben

Eigener Tab ,Suche” —
unten rechts in der Tab-
Leiste

Eigener Tab mit
Rickblicken, geteilten
Fotos, empfohlenen
Fotos

Eigener Tab ,Alben” mit
allen Alben, Personen,
Orte, Medientypen

Entfernt! Keine Tabs mehr — alles
in einer einzigen scrollbaren
Ansicht

Fotoraster oben in der
einheitlichen Ansicht.
Tage/Monate/Jahre beim
Herunterscrollen verfligbar

Suchfeld oben im Bildschirm (kein
eigener Tab)

Entfernt als Tab — Inhalte als
Sammlungen (Collections) in der
scrollbaren Ansicht verfiigbar

Entfernt als Tab — Alben finden
sich nach Herunterscrollen unter
,2Sammlungen”. Zugang auch Gber
angepinnte Sammlungen

e Entfernt

® Gedndert

® Gedndert

(verschoben)

® Ersetzt

® Ersetzt



2.2 Sammlungen (Collections) — Neu in iOS 18

Das Konzept der ,,Sammlungen® ist komplett neu in iOS 18. Sie ersetzen die

bisherigen Tabs und bieten automatisch organisierte Kategorien.

Letzte Tage (Recent
Days)

Personen &
Haustiere

Riickblicke

(Memories)

Reisen (Trips)

Angepinnte

Sammlungen

(Pinned)

Medientypen

Dienstprogramme
(Utilities)

Tagesansicht im
Mediathek-Tab

Im Alben-Tab unter
,Personen”

Im ,,Fir dich“-Tab

Nicht vorhanden als
eigene Kategorie

Nicht vorhanden

Im Alben-Tab:
Videos, Selfies, Live
Photos, Portrats,
Panoramen,
Screenshots etc.

Im Alben-Tab:
Importe, Duplikate,
Ausgeblendet,
Zuletzt geldscht

Eigene Sammlung — zeigt Fotos nach Tag
gruppiert (entspricht der Tagesansicht aus iOS
17)

Eigene Sammlung — jetzt auch Haustiere
automatisch erkannt. Gruppen zeigen Personen,
die haufig zusammen fotografiert werden

Eigene Sammlung — KI-generierte Slideshows mit
passender Musik

Neu: Automatische Sammlung aller Reisen
basierend auf Standortdaten

Neu: Eigene, frei wahlbare Sammlung fir
schnellen Zugriff auf haufig genutzte
Alben/Kategorien

Eigener horizontal scrollbarer Bereich unter
Sammlungen — gleiche Kategorien

Stark erweitert: Zusatzlich Belege, Handschrift,
Illustrationen, QR-Codes, Kirzlich
gesichert/angezeigt/bearbeitet/geteilt,
Dokumente, Karte



2.3 Anpassung & Filter

Sammlungen
anpassen/neu
anordnen

Filter in der
Mediathek

Video-
Geschwindigkeit

Hintergrundbild-
Vorschlige

Nicht moglich
(feste Tab-
Struktur)

Einfache Filter
(z.B.
Favoriten)

Nicht
verflgbar

Nicht
vorhanden

Neu: ,,Anpassen & Neu anordnen“-Button
ganz unten. Sammlungen kénnen ein-
/ausgeblendet, verschoben und
angepasst werden

Erweitert: Filter-Button (zwei Pfeile) mit
Favoriten, Bearbeitet, Fotos, Videos,
Screenshots. Zusatzlich: Screenshots und
,Mit dir geteilt” aus Mediathek
ausblenden

Neu: High-Frame-Rate-Videos kénnen
verlangsamt werden mit In-/Out-Punkten

Neu: Eigene Sammlung ,Hintergrundbild-
Vorschlage” zeigt Fotos, die sich als
Sperrbildschirm eignen

e Neu

Erweitert

e Neu

e Neu



Teil 3: Fotos bearbeiten — Der Bearbeitungsmodus

Die eigentlichen Bearbeitungswerkzeuge sind zwischen 10S 17 und iOS 18
nahezu identisch geblieben. Apple hat am Editing-Interface keine

strukturellen Anderungen vorgenommen. Die gréBte Neuerung ist

,yAufriumen® (Clean Up) mit Apple Intelligence.

3.1 Zugang zum Bearbeitungsmodus

Bearbeiten-Button

Automatische
Verbesserung

,Fertig” /
»Abbrechen”

,Bearbeiten” als Textlink
oben rechts im Foto

Zauberstab-Symbol

Oben im Bildschirm

Gedndert: Neues Symbol — drei ® Ge-
horizontale Regler (=) unten auf dndert
dem Foto

Gleich — Zauberstab-Symbol ® Gleich
Identisch ® Gleich

3.2 Bearbeitungswerkzeuge im Detail

Alle Hauptwerkzeuge sind identisch geblieben. Die einzige Neuerung ist

wyAufriumen® (Clean Up), das Apple Intelligence erfordert.

Anpassen (Adjust)

Filter

Drei
Schieberegler

Uberlappende
Kreise

Identisch —alle °
Gleich

Vorhanden mit allen
Reglern: Belichtung, Regler gleich
Brillanz, Lichter, Schatten,

Kontrast, Helligkeit,

Schwarzpunkt, Sattigung,

Lebendigkeit, Warme,

Farbton, Scharfe,

Definition,

Rauschreduzierung,

Vignette

Identisch .
Gleich

Vorhanden: Lebendig,
Dramatisch warm/kalt,
Mono, Silberton, Noir



Zuschneiden (Crop)

Aufrdumen (Clean Up)

Portrit (bei
Portrétfotos)

Live (bei Live Photos)

Markup

Zuschneide-
Rahmen

Radierer-
Symbol

Portrat-
Symbol

Konzentrische
Kreise

Stift-Symbol

Vorhanden: Frei,
Seitenverhaltnisse,
Drehen, Spiegeln,
Begradigen, Perspektive

Nicht vorhanden

Vorhanden:
Hintergrundunscharfe,
Lichteffekte

Vorhanden: Hauptfoto,
Loop, Abpraller,
Langzeitbelichtung

Vorhanden: Stifte,
Textmarker, Bleistift,
Radierer, Lineal, Text,
Formen

3.3 Gesten im Bearbeitungsmodus

Identisch

Neu (ab iOS
18.1): KI-
basiertes
Entfernen
ungewollter
Objekte.
Erfordert Apple
Intelligence
(iPhone 15 Pro+)

Identisch +
erweiterte
Portrat-
Lichtsteuerung
auf iPhone 15+

Identisch

Identisch

Alle Gesten im Bearbeitungsmodus sind identisch geblieben:

“ BeSChreibung

Wischen links/rechts auf Regler
Antippen Werkzeugkategorie
Pinch-to-Zoom beim Zuschneiden

Bearbeitungen kopieren/einfiigen

Passt ausgewdhlten Wert an

VergroRern/Verkleinern

Wechselt zwischen Adjust/Filter/Crop

Drei-Punkte-Menti (-+-) - Bearbeitungen kopieren

°
Gleich

e Neu

°
Gleich
+er-

weitert

Gleich

°
Gleich



Teil 4: Zusammenfassung

4.1 Kamera-App: Die wichtigsten Anderungen auf einen Blick

Was ist neu / gedndert in iOS 18? Was ist gleich geblieben?

5-Sekunden-Timer. Blitz-Langdruck ftir Gesamtes Interface-Layout unverandert.
Schnellzugriff. Musik lduft beim Filmen weiter. Modus-Leiste mit allen Modi sichtbar.
Video pausieren moglich. Nachtmodus-Portrats im Ausloser, Kamerawechsel, Foto-Vorschau.
Fotomodus (iPhone 15+). Spatial-Modus (iPhone Zoom-Regler. Blitz- und Nachtmodus-
16). Camera Control Button (iPhone 16). Position. Pfeil-Button flr erweiterte
Sperrbildschirm-Kamera anpassbar. Erweiterte Steuerung. Alle Gesten identisch.

,Preserve Settings“.

4.2 Fotos-App & Bearbeitung: Die wichtigsten Anderungen auf einen
Blick

Was ist neu / geidndert in iOS 18? Was ist gleich geblieben?

Komplettes Redesign: Tabs entfernt, einheitliche Alle Bearbeitungswerkzeuge: Anpassen
scrollbare Ansicht. Sammlungen-System (Collections). (alle Regler), Filter, Zuschneiden,
Reisen-Sammlung automatisch. Angepinnte Portrét, Live. Markup komplett
Sammlungen. Erweiterte Dienstprogramme (Belege, identisch. Alle Gesten im

QR-Codes, Handschrift etc.). Erweiterte Filter. Video- Bearbeitungsmodus. Bearbeitungen
Geschwindigkeit. Hintergrundbild-Vorschlage. kopieren/einfugen.

Bearbeiten-Button neues Symbol. Clean Up /
Aufraumen (Apple Intelligence).

Die Kamera-App erhielt in iOS 18 nur kleinere, aber praktische Neuerungen
(Timer, Pause, Musik). Die Fotos-App hingegen wurde radikal umgebaut —
das Tab-System wurde komplett entfernt und durch ein Sammlungs-System
ersetzt. Die eigentlichen Bearbeitungswerkzeuge blieben bis auf ,,Clean Up*
(Apple Intelligence) vollstindig identisch.



Unterschiede zwischen iOS 17 und iOS 16

Teil 1: Die Kamera-App

Die Kamera-App hat zwischen 108 16 und iOS 17 keine grof3en Interface-
Anderungen erfahren. Das Layout, die Buttons und die Gesten blieben
identisch. Die Neuerungen betreffen vor allem die Einstellungen und
Hardware-spezifische Funktionen fiir die iPhone 15-Reihe.

1.1 Interface-Layout

Das gesamte Interface der Kamera-App ist zwischen iOS 16 und iOS 17
identisch.

Modus-Leiste (unten) Scrollbare Leiste: Zeitraffer, Slo-Mo, Identisch
Cinematic, Video, Foto, Portrat,
Panorama
Ausléser-Button Weiler Kreis, mittig Identisch
Kamera-Wechsel Kreispfeil-Symbol rechts vom Ausléser Identisch
(Front/Riick)
Foto-Bibliothek- Vorschaubild links vom Ausloser Identisch
Vorschau
Zoom-Regler Zoom-Stufen oberhalb des Ausldsers Identisch
Pfeil-Button (/) fiir Oben mittig — 6ffnet Steuerungsleiste Identisch
erweiterte Steuerung
Blitz-Symbol Oben links Identisch
Nachtmodus (C) Oben sichtbar bei Dunkelheit Identisch
Timer (3s, 10s) Uber Pfeil-Menii - Timer-Symbol: 3sund  Identisch — gleiche
10s Optionen (5s erst ab iOS

18)



1.2 Neue Funktionen der Kamera-App in iOS 17

Horizont-
Wasserwaage
(Level)

WeiRabgleich
sperren (Video)

Portrat-Daten im
Fotomodus
(iPhone 15)

Fokuspunkt
nachtraglich
andern (Portrit)

Hauptkamera-
Brennweiten
(iPhone 15 Pro)

Spatial Video
(iPhone 15 Pro, ab
i0517.2)

ProRes Log-
Encoding (iPhone
15 Pro)

QR-Code-Anzeige

Shortcuts-Aktion
,Kamera o6ffnen”

Nur ,,Gitter“-Einstellung verfligbar
(Einstellungen - Kamera = Raster).
Das Kreuzlinien-Tool fiir Boden-
/Deckenaufnahmen war an das Raster
gekoppelt.

Nicht verfiigbar — WeiRabgleich passt
sich automatisch an Lichtdnderungen
an

Portréts nur im Portrat-Modus méglich.

Im Fotomodus keine
Tiefeninformationen.

Nicht moglich — der Fokuspunkt war
beim Aufnehmen festgelegt

1x-Button wechselt nur zwischen den
physischen Objektiven

Nicht vorhanden

ProRes vorhanden, aber nur HDR und
SDR

QR-Code-Link erscheint als Popup in
der Bildmitte — schwer zu tippen

Nur ,Foto aufnehmen” und ,,Video
aufnehmen” als Shortcuts-Aktionen

Neu: Eigener ,, Wasserwaage*-Schalter
(Einstellungen - Kamera - Wasserwaage).
Zeigt eine dlnne Linie, die bei horizontaler
Ausrichtung von weil zu gelb wechselt.
Unabhangig vom Raster ein-/ausschaltbar.

Neu: Einstellungen - Kamera - Video
aufnehmen - ,Weilabgleich sperren”. Halt
die Farbtemperatur wahrend des gesamten
Videos konstant.

Neu: iPhone 15 (alle Modelle) erfasst
automatisch Tiefeninformationen im
normalen Fotomodus. Portrat-Effekt kann
nachtraglich in der Fotos-App hinzugefiigt
werden.

Neu: Bei Portrats (iPhone 13+) kann der
Fokuspunkt nachtraglich in der Fotos-App
durch Antippen eines anderen Motivs
gedandert werden.

Neu: 1x-Button wechselt zwischen 24mm (1x),
28mm (1.2x) und 35mm (1.5x). Einstellbar
unter Einstellungen - Kamera >
Hauptkamera.

Neu (i0S 17.2): Raumliche Videoaufnahme mit
stereoskopischem 3D fiir Apple Vision Pro.
Zugang im Videomodus.

Neu: Zusétzliche Log-Kodierung fiir ProRes
(Einstellungen - Kamera - Formate -
ProRes-Kodierung). Bietet mehr Flexibilitat bei
der Farbkorrektur.

Gedndert: QR-Code-Link erscheint jetzt am
unteren Bildschirmrand — leichter erreichbar.

Neu: Zusatzliche ,,Kamera 6ffnen“-Aktion in
Shortcuts — erlaubt direktes Offnen eines
bestimmten Kameramodus per Siri oder
Home-Screen-Shortcut.
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1.3 Gesten in der Kamera-App
Alle Gesten sind zwischen iOS 16 und iOS 17 identisch:

“ BeSChreibung

Wischen links/rechts auf Modus-Leiste = Wechselt zwischen Aufnahme-Modi

Antippen Pfeil-Button (*) Offnet erweiterte Steuerungsleiste
Langer Druck auf Ausloser Startet Quick-Video-Aufnahme
Pinch-to-Zoom Stufenloses Zoomen

Langer Druck auf Zoom-Stufe Zoom-Rad fur prazise Einstellung



Teil 2: Die Fotos-App — Navigation & Aufbau

Die Navigation der Fotos-App blieb zwischen iOS 16 und iOS 17 strukturell
identisch. Das bewihrte Tab-System mit vier Tabs wurde beibehalten. Die
Anderungen betreffen vor allem verbesserte Erkennung und neue

Inhaltskategorien.

2.1 Navigation (unverindert)

Tab-Leiste Vier Tabs: Mediathek, Fur dich, Alben, Identisch — gleiche vier Tabs
(unten) Suche

Mediathek- Alle Fotos, Tage, Monate, Jahre Identisch

Ansichten

Alben-Tab Meine Alben, Geteilte Alben, Personen, Identisch

Orte, Medientypen, Dienstprogramme

Suche Eigener Tab mit Suchfeld Identisch — erweiterte
Suchergebnisse (mehr Kategorien
erkannt)

2.2 Neue Funktionen in der Fotos-App

Haustier-Erkennung Album ,Personen” erkennt Neu: ,Personen & Haustiere” — Katzen
nur menschliche Gesichter und Hunde werden automatisch erkannt
und kénnen benannt/favorisiert werden.

Rezepterkennung Visual Look Up erkennt Erweitert: Fotos von Gerichten kénnen
(Visual Look Up) Pflanzen, Tiere, tber Visual Look Up erkannt werden —
Sehenswiirdigkeiten etc. Rezeptvorschldge erscheinen (Messer-

/Gabel-Symbol).

Waische-Symbole Nicht vorhanden Neu: Visual Look Up erkennt
erkennen Waschepflegesymbole auf Etiketten und
erklart deren Bedeutung.



KFZ-Kennzeichen
erkennen

Mehrere Motive
einzeln
ausschneiden

Sticker aus Fotos

erstellen

Foto-Widget mit

Album-Auswahl

Cinematic-Video als
Original exportieren

Nicht vorhanden

Freistellen-Tool (iOS 16):
Alle Motive werden
zusammen als ein
Ausschnitt freigestellt

Freistellen-Tool kann Motive
kopieren/teilen, aber keine
Sticker

Foto-Widget zeigt kuratierte
Fotos aus der gesamten
Mediathek

Nicht moglich — Export nur
als bearbeitete Version

Neu: Visual Look Up kann KFz-
Dashboard-Warnsymbole erkennen und
erklaren.

Erweitert: Einzelne Motive kdnnen
separat ausgewdhlt und freigestellt
werden (nicht nur alle zusammen).

Neu: Langes Driicken auf Motiv >
,Sticker hinzuftigen“. Sticker mit Effekten
(Umriss, Comic, Aufgeblasen, Metallic)
erstellbar. Verfiigbar in Messages und
anderen Apps.

Neu: Zusatzliches Widget, das Fotos aus
einem bestimmten, selbst gewdhlten
Album anzeigt.

Neu: ,Unbearbeitetes Original
exportieren” fur Cinematic-Videos auf
externe Speichergerate.



Teil 3: Fotos bearbeiten — Der Bearbeitungsmodus

Der Bearbeitungsmodus erhielt in iOS 17 einige willkommene Interface-

Verbesserungen. Die eigentlichen Werkzeuge blieben jedoch identisch zu i1OS

16. Die grof3te Neuerung ist die Moglichkeit, den Fokuspunkt bei

Portritfotos nachtriglich zu dndern.

3.1 Interface-Anderungen im Bearbeitungsmodus

»Abbrechen” /
,Fertig” Buttons

Werkzeug-
Beschriftungen

Regler-Indikator

Schnell-
Zuschnitt (Quick
Crop)

Am unteren
Bildschirmrand

Nur Symbole ohne
Text

Kreis-Symbol zeigt den

aktuell gewdhlten
Regler an

Zum Zuschneiden:
Foto 6ffnen -
Bearbeiten -
Zuschneiden-Tool
wdhlen (mehrere
Schritte)

Gedndert: Nach oben verschoben.
,Abbrechen” oben links, ,Fertig”
oben rechts (erst aktiv nach einer
Bearbeitung).

Neu: Symbole haben jetzt
Textbeschriftungen darunter (z.B.
,Anpassen®, ,Filter”,
,Zuschneiden”), damit die
Funktionen klarer erkennbar sind.

Gedndert: Dreieck-Symbol statt
Kreis als aktiver Indikator.

Neu: Beim Betrachten eines Fotos
einfach Pinch-to-Zoom -
,Zuschneiden“-Button erscheint
automatisch oben rechts. Direkt ins
Crop-Tool, ohne den
Bearbeitungsmodus manuell zu
offnen.

°
Gedndert

(Position)

e Neu

°
Gedndert

(Design)

e Neu



3.2 Bearbeitungswerkzeuge im Detail

Alle Werkzeuge und Regler sind identisch. Es gab keine neuen
Bearbeitungskategorien in 108 17 (Clean Up kam erst mit iOS 18.1).

Anpassen (Adjust) Drei Vorhanden: Identisch —
Schieberegler Belichtung, Brillanz, = alle Regler
Lichter, Schatten, gleich
Kontrast, Helligkeit,
Schwarzpunkt,
Sattigung,

Lebendigkeit,
Warme, Farbton,
Schérfe, Definition,
Rauschreduzierung,

Vignette
Filter Uberlappende Vorhanden Identisch
Kreise
Zuschneiden (Crop) Zuschneide- Vorhanden: Frei, Identisch
Rahmen Seitenverhaltnisse,
Drehen, Spiegeln,
Begradigen,
Perspektive
Portrat Portrat-Symbol Hintergrundunscha Erweitert:
rfe und Lichteffekte = Fokuspunkt
anpassbar kann durch
Antippen
eines
anderen
Motivs
geandert
werden
(iPhone
13+).
AuBerdem:
Normale
Fotos
kénnen

nachtraglich
in Portrats
umgewande



Live (bei Live Photos)

Markup

Bearbeitungen

kopieren/einfligen

Riickgangig/Wieder-
herstellen

Konzentrische
Kreise

Stift-Symbol

Drei-Punkte-
Mend (-++)

Pfeil-Symbole

Hauptfoto, Loop,
Abpraller,
Langzeitbelichtung

Stifte, Textmarker,
Bleistift, Radierer,
Lineal, Text,
Formen

Vorhanden
(eingefuhrt in i0OS
16)

Vorhanden
(eingefuhrt in i0OS
16)

It werden
(iPhone 15).

Identisch

Identisch

Identisch

Identisch



3.3 Gesten im Bearbeitungsmodus

) Status in
Beschreibung )
i0S 17
Wischen links/rechts auf Passt Wert an Vorhanden e Gleich
Regler
Antippen Werkzeugkategorie Wechselt zwischen Vorhanden ® Gleich

Adjust/Filter/Crop

Pinch-to-Zoom beim VergroRern/Verkleinern Vorhanden ® Gleich
Zuschneiden

Pinch-to-Zoom beim Zoom zeigt automatisch Nicht e Neu

Betrachten - Quick Crop ,Zuschneiden“-Button vorhanden

Antippen auf Motiv (Portrat) Fokuspunkt auf anderes Motiv Nicht e Neu
setzen vorhanden

Teil 4: Zusammenfassung

4.1 Kamera-App: Die wichtigsten Anderungen auf einen Blick

Was ist neu / geindert in iOS 17? Was ist gleich geblieben?

Horizont-Wasserwaage (eigener Schalter). WeiRabgleich =~ Gesamtes Interface-Layout identisch.

sperren (Video). Portrat-Daten im Fotomodus (iPhone Modus-Leiste, Ausloser,

15). Fokuspunkt nachtréglich andern. Hauptkamera- Kamerawechsel, Vorschau. Zoom-
Brennweiten 24/28/35mm (iPhone 15 Pro). Spatial Regler, Blitz, Nachtmodus. Pfeil-
Video (iPhone 15 Pro, ab iOS 17.2). ProRes Log-Encoding  Button fiir erweiterte Steuerung.
(iPhone 15 Pro). QR-Code-Anzeige nach unten Timer (3s, 10s). Alle Gesten identisch.

verschoben. Shortcuts-Aktion ,Kamera 6ffnen”.



4.2 Fotos-App & Bearbeitung: Die wichtigsten Anderungen auf einen

Blick

Was ist neu / geidndert in iOS 17? Was ist gleich geblieben?

Navigation: Identisch (4 Tabs). Haustier-
Erkennung. Rezepterkennung, Waschesymbole,
KFZ-Symbole (Visual Look Up). Einzelne Motive
separat freistellen. Sticker aus Fotos erstellen.
Foto-Widget mit Album-Auswahl. Cinematic-
Original exportieren. Bearbeitungsmodus:
Buttons nach oben verschoben. Werkzeuge mit
Textbeschriftungen. Quick Crop (Pinch-to-
Zoom). Fokuspunkt andern (Portrat). Fotos in
Portrats umwandeln (iPhone 15).

Tab-Struktur (Mediathek, Fur dich, Alben,
Suche). Alle Bearbeitungswerkzeuge:
Anpassen (alle 15 Regler), Filter, Zuschneiden,
Live. Markup komplett identisch.
Bearbeitungen kopieren/einfiigen.
Ruckgangig/Wiederherstellen. Alle
Grundgesten im Bearbeitungsmodus.

108 17 brachte vor allem verbesserte Erkennungsfunktionen (Haustiere,

Rezepte, Symbole), die revolutiondre Moglichkeit, den Fokuspunkt bei

Portrits nachtriglich zu dndern, und willkommene Interface-Verbesserungen

im Bearbeitungsmodus (Buttons oben, Beschriftungen, Quick Crop). Die

Kamera-App erhielt vor allem fiir iPhone 15 Pro wichtige neue Funktionen

wie zusitzliche Brennweiten und Spatial Video. Das grundlegende Layout

beider Apps blieb unverindert.



i0S 16: Updates in der Kamera-App
Mit iOS 16 wurden die Funktionen der Kamera-App erneut verdndert, doch

die Verinderungen halten sich zu iOS 14 und 15 in Grenzen.

Deshalb hier der Uberblick zur Kamera-App fiir iOS 16, 15 und 14. Viel Spal3
beim Fotografieren! Ich hoffe, der kostenlose Service hilft euch.

Bitte gebt doch eine nette Bewertung fiir meine Biicher bei amazon.de ab, wenn
es euch geholfen hat. © Danke!

iOS 16, 15 und iOS 14: Updates in der Kamera-App

Auch in iOS 14,108 15 und iOS 16 gab es wieder Anderungen in der Kamera-
App, was zum einen den neuen Funktionen geschuldet ist, zum anderen aber
auch, dass Apple versucht, das Design immer benutzerfreundlicher zu machen.
Manchmal gelingt es, manchmal sucht man sich einen Wolf. Auch Symbole
werden hiufig aktualisiert.

Bedenke, dass manche Funktionen nur bei den teuersten Modellen verfligbar
sind.

Diese Einblicke hier machen es dir einfacher:

Der obere Bereich der Foto-App im 'Tagesmodus.

Schauen wir uns kurz die Symbole an: rechts in der Ecke findest du das Symbol
fiir das Bewegbild. Hier ist es durchgestrichen, d.h. es wird keines
aufgenommen. (Das ist automatisch der Fall, wenn du im Nachtmodus bist!)

Links von dem Bewegtbild kann noch ,,RAW* stehen. Ist ,,RAW* aktiviert,
ist auch kein Bewegtbild méglich, aber es wird ein sehr speicherintensives Bild
aller Sensordaten gemacht, das sich sehr fiir eine Nachbearbeitung anbietet und
durchaus faszinierend ist. (Allerdings hat es meist einen Speicherbedarf von ca.
30 MB pro Bild...)



In der Mitte des oberen Randes siehst du einen Pfeil, der nach oben zeigt. Wenn

du diesen antippst, dann 6ffnet sich unten ein neues Menii — darauf komme ich

gleich zurtick.

Der obere Bereich der Foto-App im Nachtmodus.

Links oben findest du einen durchgestrichenen Blitz, du kannst ihn durch ein
Klicken aktivieren, dann ist der Blitz aktiviert. Das geht aber nur in einer
dunklen Umgebung.

Rechts davon, was vermutlich einen Mond darstellen soll, ist der Nachtmodus.
Dieser Modus belichtet das Bild in einer dunklen Umgebung linger und

sammelt dabei so viele Lichtinformationen wie moglich.
Du kannst entweder den Blitz aktivieren oder den Nachtmodus, beides
gleichzeitig geht nicht.

Der Nachtmodus ist quasi eine Langzeitbelichtung. Damit eine
Langzeitbelichtung nicht schief geht, musst du die Kamera in diesem Zeitraum
ruhig halten. Wie lange dieser Zeitraum ist, wird dir beim Auslésen angezeigt.

Du siehst das in der gelben Box. Hier wird eine Sekunde fir die
Langzeitbelichtung vorgeschlagen. Diese Zeit kannst du aber auch manuell
dndern. Dafiir musst du zuerst auf die gelb leuchtende Markierung mit 1 Sek.

tippen.
Dann siehst du dann unten im Bild einen Schiebregler, den du nach links oder

rechts bewegen kannst, wobei sich die Belichtungszeit verlingert oder

verkurzt.

Driicke auf den Ausléseknopf, um das Bild zu machen.



SLO-MO VIDEO FOTO PORTRAT PANO

Der Auslosebereich im unteren Teil des Bildschirms der Kamera-App.

Uber dem Auslésebereich (oberes Bild Nachtmodus, unteres Bild normaler
Modus) findest du wie immer die Zoom-Faktoren: 5 steht fiir das
Weitwinkelobjektiv (da sicht man sehr viel, aber es wird auch klein), 1x steht
fur das Normalobjektiv und 2 steht fiir das Zoomobjektiv. Warum die
Beschriftung nicht einheitlich ist, das weil3 nur Apple.

In iOS 16 sieht es etwas anders aus:, wenn man auf die Zoombereiche tippt
und nach links oder rechts wischt:



Hier erhilt man aber endlich mal die Brennweiten angezeigt.

Der 3-fach Zoom entspricht einer Brennweite einer DSLR-/DSLM-Kamera
von 77mm, der 2-fach Zoom einer Portritobjektiv-Brennweite von 48mm, der
einfache Zoom entspricht einer Brennweite von einem Weitwinkel mit 24mm

und 0,5 entspricht einem Superweitwinkel von 13mm.

Die Zeile tiber dem Ausléseknopf bietet dir die verschiedenen Modi an, du
kannst die Zeile nach links und rechts schieben. Dott findest du: Zeitraffer,
Slow-Mo(tion), Video, Foto, Portrit, Pano(arama).

Links vom Ausléseknopf in der Mitte siehst du das letzte Bild, das du durch
ein Antippen 6ffnen kannst, rechts davon kannst du zwischen der Front- und

Backkamera wechseln.

Wenn du den Ausléseknopf driickst #nd hdltst, dann nimmst ein Video auf,
dabei verindert sich der Ausléseknopf in einen roten Aufnahmeknopf. Wenn
du den Aufnahmeknopf loslisst, wird das Video gespeichert.

Zuvor war hier der ,,Burst-Modus* versteckt, damit konntest du eine Reihe
von Bildern machen. Das kannst du nun, indem du auf den Lautstirke-Knopf
nach oben (lauter) tippst. Mit Dem Lautstirke-Knopf nach unten (leiser)
kannst du den Ausléseknopf bedienen.

Im Bewegtbildmodus nimmst du Bilder mit einer Linge von ca. 3 Sekunden
auf. Beachte dabei aber, dass du im Moment des Auslésens bereits auf ca. 1,5
Sekunden Aufnahme zuriickgreifst, die die Kamera dann schon gemacht hat.

Wenn du in der obersten Zeile der Kamera-App auf den Pfeil nach oben
klickst, dann verindert sich der untere Bereich der Kamera-App. Dieser Pfeil



ist nicht in allen Funktionen verfiighar. Er fehlt bei Slo-Mo(tion), Video und
Pano(rama).

Vor dem Tippen auf den Pfeil nach oben.

Zuerst verandert sich der Pfeil nach oben in einen Pfeil nach unten. Das heil3t,
wenn du dort wieder tippst, wirst du wieder dorthin zuriickkommen, wo du
hergekommen ist.



Nach dem Tippen:

Zum anderen hat sich der untere Bereich der Kamera-App verdndert. Achtung:
Je nach eingestelltem Modus (Slow-Mo, Portrit oder Pano) veridndern sich hier
gof. die Optionen.

Blitz  Bewegtbild Format. Belkorr. Zeitausl. Effekte
(Version in iOS 14)

Blitz Nachtmodus Live-Bild Farbton  Format Belkort.

Zeitausloser Effekte RAW
(Version in iOS 106)

Uber dem Ausléseknopf finden sich nun manuelle Einstellungen. Schauen wir
uns die Symbole von links nach rechts an: Du kannst hier den Blitz manuell
aktivieren, wenn die App dir diesen nicht automatisch anbietet.



Du kannst hier auch noch einmal das Bewegtbild deaktivieren oder aktivieren
(das sind zwar unnétige Doppelungen von Funktionen auf einem Bildschirm,
aber nun gut...)

Neu in iOS 16, dieses Symbol findet sich auch noch in der oberen Titelleiste
ist der Farbton-Button, der ganz oben rot-orange zu sehen ist, aber in der
Toolbar unten nur in schwarz-weil3.

Wenn du auf den Effekte-Button klickst, kannst du die Farbtemperatur des
Bildes verindern, indem du links oder rechts auf dem sich hier folgenden
Bildschirm tippst.




Im oberen Bereich, wo das Bild ist, kannst du zwischen leuchtend und kalt,
Kontrastreich, Leuchtend, Standard und kalt auswihlen kannst. Leider dhnelt
die Funktion dem Effekte-Knopf, den es auch noch gibt. Man muss

ausprobieren, was einem wichtiger ist.

Zuruck zur Toolbar.

Bei 4:3 kannst du verschiedene Optionen zum Bildformat machen, z. B.
kannst du in 16:9 Fotos aufnehmen oder als Quadrat. Aber bedenke, dass dabei
nur das Bild beschnitten wird, das kannst du spater auch am Computer machen.

Bei +/- kannst du die Belichtung cinstellen, einen Zeitausloser findest du
hinter der Stoppuhr. Daneben finden sich mit den drei kreisen die Farbfilter
und wenn du weiterscrollst findest du auch einen gedoppelten Knopf fiir
RAW. Dort kannst du das Dateiformat RAW aktivieren oder deaktivieren.

Quadrat

Ganz kurz zur Bedienung, wenn du eine dieser Optionen auswihlst, 6ffnet sich
am selben Platz ein Menii. Du siehst dies oben fiir das Bildformat. Du hast

zwei Moglichkeiten, wieder in das vorherige Menti zu kommen:

1) Du wihlst rechts von dem Kreis eine Funktion aus, z. B. das
Bildformat 4:3 oder 16:9.

2) Oder du tippst links auf das eingekreiste 4:3 und dann kommst du
zurlick in das Mend.

Im Portritmodus findest du in den Optionen noch ein eingekreistes f. Hier
kannst du die Blendenzahl und damit die GroéBe des Schirfebereiches
einstellen. Je groBer die Blendenzahl, desto gré3er der Schirfebereich.






Portritmodus

Schauen wir uns die Funktion Portritmodus genauer an. Wihle dazu in der
Kamera-App oberhalb des Ausléseknopfs den Portritmodus aus.

Das Objekt sollte max. 1 Meter entfernt sein.

-

Auch hier findest du einen dhnlichen Bereich, wie bereits beschrieben. Hier
findest du links den Blitz, daneben kann sich dann der Mond — der
Nachtmodus befinden, in der Mitte der oberen Zeile ist der Pfeil fur die
Optionen und rechts in der Ecke findest du das eingekreiste (f), das fiir die
Blendenzahl steht, wo du entscheiden kannst, wie grof3 der Schirfebereich,
bzw. wie unscharf der Hintergrund sein soll. Je gréBer die Zahl des der
Schirfebereichs, desto schirfer der Hintergrund.

Ein Hinweis sagt dir, ob ein Portritmodus moglich ist. In diesem Fall ist es
nicht méglich, da das Objekt zu weit entfernt ist. Wenn ein Portritmodus
méglich ist, verschwindet dieser Hinweis. Und gleichzeitig findest du unten im
Bild dann eine gelbe Information, die ,,Natiirliches Licht* anzeigt.

Allerdings hat die gelbe Farbe nichts mit dem natiirlichen Licht zu tun, sondern
nur mit der Tatsache, dass du jetzt technisch in der Lage bist, ein Portrit zu
fotografieren und gleichzeitig einen Filter auf das Bild legen zu kénnen. Eine
ungiinstige Doppelbelegung der Information, wie ich finde.
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Tippst du auf das ,,natiirliche Licht™ oder den hellen Kreis, der von einer Box
umgeben ist, dann er6ffnen sich neue Moglichkeiten fir dich. Die Box zeigt
an, dass diese Funktion gerade ausgewihlt ist. Wird dir die Funktion gelb

angezeigt, heillt es, dass die Funktion angewendet werden kann.

- e
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Von links nach rechts ist das:

Die Kugel mit den kleinen Satelliten darum herum: natirliches Licht (keine
Anpassung des Lichts)

Die dunkle Kugel mit dem diinnen Kreis herum: Studiolicht (bietet sich meist
tir Portritfotos an, da das Gesicht dann aufgehellt wird.)

Die Kugel mit einem hellen Fleck: Konturenlicht, das besonders die Konturen
in den Mittelpunkt riickt.



Danach die schwarze Kugel, das Biithnenlicht, das nur das Hauptobjekt
belichtet und den Hintergrund schwarz werden ldsst, gefolgt von der Schwarz-
Wei-Funktion das Bithnenlicht: Mono und dem High-Key-Licht Mono, das
den Hintergrund weil3 werden lésst.

Naja, die Bezeichnungen sind auch etwas uneinheitlich, das macht es nicht
unbedingt einfacher. Ich sag’s ehtlich, ich brauche nur zwei davon: Studiolicht

und normales Licht.



Makromodus

Mit dem Flagschiff des neuen iPhones 13 Pro, schaltet die Kamera-App
automatisch in einen Makro-Modus, wenn sie einem Objekt nahesteht.

Das ist aber nicht immer gewiinscht. Daher hat Apple nun in der Kamera-App
ein Symbol eingebaut (eine Blume), auf die man tippen kann, um den

Makromodus bewusst ein- und auszuschalten.

<

Allerdings muss das in iOS 15.2 erst in den Systemeinstellungen aktiviert
werden. Gehe zu Systemeinstellungen > Kamera und deaktiviere dort Auto-
Makro.



Ab iOS 14/15/16: Bearbeiten
(am Beispiel von Bewegtbildern / Live-Bildern)

Bewegtbilder kannst du rechts oben im Bild auswihlen, wo du die drei Kreise
siehst. Ist es nicht durchgestrichen, ist die Funktion aktiviert, und du kannst
drei Sekunden lang Bewegtbilder aufnehmen. Beachte, dass die Aufnahme

schon vor dem Ausldsen beginnt.

Diese Funktion ist automatisch im Portrit-Modus und im Nachtmodus
deaktiviert. Bei Blitz sollte sie auch deaktiviert sein, ist sie aber nicht. Das
bedeutet, dass du im Live-Bild mit Blitz siehst, wie der Blitz auslést und wieder

verschwindet. Eine unnotige Funktion, wie ich finde.
Wie kann man (Bewegt-)Bilder bearbeiten?

Gehe dazu in die Fotos-App, wihle ein Bewegtbild aus und klicke rechts oben

auf , Bearbeiten®.

Beginnen wir unten am Bildschirmrand:

Links findest du das x — das fiir Abbrechen steht. Danach folgt die Funktion,
die nur bei Bewegtbildern zu sehen ist, hier kannst du das Bewegtbild
bearbeiten. Es folgen Einstellungen, die am Tacho ausgewihlt werden kénnen,
die drei Kreise zeigen uns an, dass sich hier Farbfilter verstecken und die
Bildrotation und den Bildausschnitt kannst du mit den von Pfeilen
eingekreisten Karo verindern. Ganz rechts findest du einen Haken, der
Anderungen speichert, wenn welche gemacht wurden. In diesem Fall ist der
Haken grau, weil keine Anderung gemacht wurde, deshalb kannst du auch

nichts speichern.

Wihlen wir das Bewegtbild aus, dann prisentiert sich der Bildschirm oben wie
folgt:
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Links kannst du auswihlen, ob das Bild einen Ton haben soll oder nicht,

deaktiviere ihn, wenn du das méchtest. Tippst du auf ,,LIVE®, dann kannst du
das Bild von einem Live-Bild in ein normales Stillbild verindern. Es wird dann

das Vorschaubild genommen.

Vor den eingekreisten drei Punkten kann sich ein eingekreister Stift noch
zeigen, damit kannst du das Bild mit Schrift, Grafik und Text versehen. Auf
diese Funktion gehe ich hier nicht ein. Bei Bewegtbildern ist sie in iOS 14
deaktiviert, bei iOS15 ist sie aktiviert.

Hinter den drei Punkten verbergen sich weitere Optionen, auf die ich hier nicht
eingehe, weil diese von anderen Apps abhingig sind.

In einem Bewegtbild verindert sich die untere Leiste und du siehst den
Zeitstrahl des Bewegtbildes. Bewege den Kasten, um dir die Einzelbilder

anzeigen zu lassen.

Ein Punkt tiber dem Zeitstrahl zeigt dir das Vorschaubild an. Willst du das
Vorschaubild verindern, dann bewege den Kasten auf das Bild, das dir das
gewtinschte Bild zeigt, lasse los und tippe kurz auf den Kasten. Dann erscheint
der Hinweis ,,Als Schlisselfoto festlegen®. Wenn du diesen Hinweis

akzeptierst, hast du ein neues Schlisselfoto erstellt.

Mit den Pfeilen links und rechts des Zeitstrahls kannst du das Live-Bild
beschneiden (oder wieder erweitern). Tippe auf einen der Pfeile und bewege
dann den Regler nach links oder rechts, um das Bild zu beschneiden oder

wieder zu verlingern.



Achtung: Wenn du die Verdnderungen akzeptiert hast, dann ist es nicht

moglich, auf geléschte Daten danach zuzugreifen.

Schauen wir uns einige der Bearbeitungsfunktionen an:

Der Zauberstab macht dir einige automatische Vorschlige, was an dem Bild an
Farbe und Farbqualitit verbessert werden konnte. Tippe drauf, um die
Vorschlige zu sehen, tippe erneut darauf, um die Vorschlige wieder riickgingig
zu machen. Die Stirke der Verinderungen kannst du im unteren Bereich auf

der Skala von links nach rechts verandern.

+/- verindert die Belichtung. Die Skala darunter erméglicht dir ebenfalls, die

Stirke der Belichtungsverinderung einzustellen.

Das Yin-Yang-Symbol reprisentiert Brillanz und verstirkt die Farben und die

Kontraste.
Glanzlichter, der helle Halbkreis, erhellt oder verdunkelt die hellen Bereiche.

Schatten, der dunkle Halbkreis, erhellt oder verdunkelt die dunklen Bereiche.

Scrollen wir weiter in den Bearbeitungsfunktionen nach rechts, finden sich nun
von links nach rechts det schwarze und der weille Halbkreis, das die Kontraste
reprisentiert und die schwarzen und weilen Werte erhellen oder sanfter

machen.



Die Helligkeit, durch die Sonne reprisentiert, verandert alle hellen Farbwerte,
wihrend der Schwarzpunkt dies bei den Dunkelwerten tut.

Die Sittigung, also die Einstellung fiir quietschend bunte Bilder, kannst du
beim Regenbogen einstellen, wihrend der gestreifte Regenbogenkreis fiir die
Stirke der Lebendigkeit steht. Um ehrlich zu sein, diese Funktion muss man
ausprobieren, um sie richtig zu verstehen. 8) Hier geht es hauptsichlich um die

gesittigten Farben, die verstirkt werden.

Scrollen wir weiter in der Liste der Funktionen, finden wir den Bereich
,»Wirme®, das Thermometer, eine Funktion, die ich hiufig benutze, denn

irgendwie sind die Bilder immer einen Hauch zu kalt.

Danach kannst du den Farbton verindern, was durch den Wassertropfen
symbolisiert wird.

Das ausgefiillte Dreieck steht fiir die Schirfe, das durchsichtige Dreieck erlaubt
dir, die Auflésung zu verringern.

Rauscht dein Bild, dann ist der Kreis mit der schwarzen Hailfte und der
gepunkteten Hilfte fir dich, hier kannst du das Bildrauschen auf Kosten der
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Details reduzieren.

Zu guter Letzt gibt es noch die Vignette, die dem Bild einen schwarzen oder

weillen Rand schenken kann.



Ab iOS 14/15: Farbfilter

Farbfilter kannst du in der Funktion der drei Kreise auswahlen. Hab Spal3, den
richtigen fiir dich zu finden. ©
T T */ ORIGINAL




Ab iOS 14/15: Bilder beschneiden / gerade riicken

Beginnen wir mit dem oberen Bildschirmrand, nachdem du Bildrotation oder

Beschneiden ausgewihlt hast.

Bilder spiegeln kannst du links oben, hier wird das Bild dann seitenverkehrt
gedreht. Das ist bei Portrits ganz lustig.

Bilder kippen kannst du mit der Funktion daneben, das funktioniert auch bei
Videos und ist grof3artig.

Das Bildformat kannst du auf dem ersten Symbol der rechten Seite auswihlen,
dann 6ffnen sich am unteren Bildschirmrand verschiedene Formate: Freiform,
Quadrat, 9:16, 4:5 ... Dabei wird das Bild dann beschnitten.

Hast du Freiform ausgewihlt, dann kannst du das Bild, wie du oben sichst, an
den Kanten ,,anfassen® und durch Schieben beschneiden. Die Funktion wird
dann aktiviert, wenn du rechts unten im Bild den Haken aktivierst und das Bild
speicherst. Riickgingig ist dann nicht mehr moglich.

Der eingekreiste Stift ermdglicht dir, Texte und Grafiken dem Bild
hinzuzufigen.

Sind die Bildformate (rechts oben das erste Symbol) nicht aktiviert, dann sichst
du im unteren Bereich stattdessen drei Symbole, deren Stirke du mit dem
Schieberegler darunter einstellen kannst.



Das erste Symbol steht fiir Begradigen, das zweite Symbol verzerrt das Bild
oben und unten (wenn du z. B. ein Gebidude gerade stellen méchtest, dass du
in einem Winkel von unten aufgenommen hast), das letzte Symbol verzerrt
links rechts, wenn du z. B. das Bild schrig aufgenommen hast.)

Akzeptiere die Anderungen mit dem Haken rechts oder lehne sie mit dem x
links ab.



Ab iOS 14/15/16: Videos

Schauen wir uns noch kurz exemplarisch die Videos an (dies dhnelt sich bei
Slo-Mo(tion) und Zeitraffer.) Ich zeige es am Zeitraffer, denn da gibt es noch

ein paar Funktionen mehr.

St 00:00:00

Links findest du das Blitzsymbol, womit du das Kameralicht aktivieren kannst.
Im Zeitraffer kannst du noch die Belichtung einstellen, das ist in Video nicht
moglich.

Die Zeit zeigt dir die Linge des Videos ein und ein Tippen auf HD oder 240
erméglicht dir, die Aufnahmequalitit zu dndern z. B. in 4K oder HD. 240
bedeutet in diesem Fall, wie lange eine Sekunde im Zeitraffer sein soll, also hier
besteht sie aus 240 Einzelbildern. In der Video-Funktion kannst du hier
ebenfalls die frames per second auswihlen, z. B. 24 frames per second oder 30 frames
per second.

Der griine Punkt zeigt dir an, dass auf die Kamera zugegriffen wird. Ein oranger
Punkt zeigt dir den Zugriff auf das Mikrofon.

Nach der Auswahl der Objektive (Weitwinkel, einfach oder 2,5fach — wenn
man drauftippt und hilt, kann man auch Zwischenwerte einstellen), findest du
in der Video-Funktion nur den Aufnahmeknopf und den Wechsel zur Front-
/Back-Kamera. Im Zeitraffer hast du die Moglichkeit, die Belichtung an der
Skala entsprechend einzustellen.



Kleiner Tipp:
vornehmen.
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Alle Einstellungen kannst du auch spiter in ,,Bearbeiten®
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Ab iOS 13: Updates in der Kamera-App

Im Portrit-Modus hat sich einiges in der Darstellung gedndert.

In der obersten Zeile kannst du den Blitz aktivieren und deaktivieren, den
Zeitausloser aktivieren, Farbfilter aktivieren und, wenn du im Portrit-Modus

bist, tiber das Sechseck eine Lichtart auswihlen.

Willst du das Bokeh (die Blende) bestimmen, dann musst du auf das
eingekreiste f klicken.

NATURLICHES LICHT

Dann kannst du tber dem Ausl6ser bei den Strichen die Blende (f) einstellen.
Eine kleine (Blenden-)Zahl wird einen stirkeren unscharfen Hintergrund
(Bokeh) generieren und eine hohere Blendenzahl einen gréeren
Schirfebereich. Das ist auch noch nach dem Fotografieren moglich. Aber achte
darauf, dass wenn du die Datei exportierst, eine Verdnderung der Blende nicht
mehr méglich ist.



Ab iOS 13: Updates in der Bearbeitung von Bildern

Mit 1OS 13 wurde das Flaggschiff, das neueste Apple-Gerdt mit neuen
Kamerafunktionen ausgestattet und die dlteren Kamera-Apps haben ein sanftes
Update erhalten.

So sind in der Bildbearbeitung nun die Optionen etwas anders dargestellt. Ganz
unten in der Bildbearbeitung findest du ein X, das fiir Abbruch steht und ganz
rechts unten der Haken, der fiir ,,Anderungen iibernehmen® steht. Dazwischen
kannst du als erstes Symbol Bildanpassungen vornehmen, dann Filter

vornehmen und als Drittes Bilddrehungen vornehmen.

Beginnen wir mit den Bildanpassungen

BRILLANZ
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Bei den Bildanpassungen findest du den Zauberstab, wo der Computer fiir dich
die besten Anpassungen vornimmt. Daneben bei +/- kannst du die Belichtung
fir das ganze Bild verindern, du nutzt die gestrichelte Linie unten, um das Bild

heller oder dunkler zu machen.

Danach folgt Brillanz mit dem Yin-Yan-Symbol, das die Kontraste und Farben
verdndert, um dem Bild ,,mehr Kick® zu geben. Nun folgen die Glanzlichter,
die hellen Bereiche, die aufgehellt oder abgedunkelt werden kénnen, gefolgt
von den Schatten, die abgedunkelt oder aufgehellt werden kénnen.

Fihrst du auf der Leiste mit den Symbolen nach links / rechts, dann kommen

noch mehr Anpassungsmoglichkeiten:



SCHWARZPUNKT

|| FEEErrrrrrrrnd

Es folgt der Kontrast, die Helligkeit, der Schwarzpunkt, die Sittigung und die
Lebendigkeit.

SCHARFE

A

Danach geht es mit der Bildwirme, dem Farbton, der Bildschirfe (nicht
tbertreiben, sonst sieht es schlimm aus), der Bildauflésung (méglichst hoch
halten, warum reduzieren, das macht nur das Bild kaputt), als Vorletztes kommt
noch Stérungen (Rauschen) reduzieren, was besonders bei Nachtbildern
hilfreich sein kann, aber bei den Bildern einen komischen platten und
detaillosen Eindruck hinterlassen kann und nicht mehr sichtbar ist der letzte

Punkt, der aber toll ist, um ein Objekt hervorstechen zu lassen: die Vignette.



Der zweite Punkt ganz unten in der Bildbearbeitung setzt sich mit Farbfiltern
auseinander. Habe SpaB3, dir einen Filter auszuwihlen und mit den gestrichelten

Linien den Filter stirker oder weniger stark anzuwenden.

DRAMATISCH KALT

Der dritte Punkt ganz unten setzt sich mit Bilddrehungen und Verzerrungen
auseinander. Wenn du diesen aktivierst, kannst du Folgendes bearbeiten:

Zum Beispiel beim Bild-gerade-Richten kann man links oben das Bild spiegeln
und Drehen auswihlen. Bei ,, AUTO® wird der Computer fiir dich entscheiden
und méglichst alles geraderiicken. Rechts oben bei den drei Punkten kannst
du noch Markierungen auswihlen oder das Bild in anderen Programmen

offnen.
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Unten kannst du beim ersten Symbol das Bild drehen, den Grad kannst du an
der gestrichelten Linie einstellen. Die beiden Symbole dienen dazu,
Verzerrungen zu entfernen, zum Beispiel stiirzende Linien (die bei
Weitwinkelobjektiven immer auftreten, wenn man sie nach oben kippt, dann
wirken die Héuser, als wiirden sie kippen). Den Grad der Verzerrung kann man
an der gestrichelten Linie einstellen, wenn man nach links oder rechts fihrt.



iPhone: Deep Fusion (ab iOS 13)

Seit 108 13.2 gibt es fiir die ganz neuen iPhones (ab iPhone 11) auch Deep
Fusion, eine Erweiterung der Kameraaufnahmen mit Hilfe einer kinstlichen
Intelligenz, die besonders bei feinen Details (Hautstruktur, Haare, Fell) zu Tage
tritt.

Gehe zu ,Einstellungen > Kamera® und deaktiviere dort ,,Fotoaufnahme
aullerhalb des Rahmens®. Wenn du nun mit dem Weitwinkel oder dem
Teleobjektiv fotografierst, wird Deep Fusion aktiviert.

iPhone: Fotografieren aullerhalb des Rahmens

Wenn du sichergehen willst, dass du nichts zufillig abschneidest, dann gehe auf
,Einstellungen > Kamera“ und aktiviere dort ,,Fotoaufnahme aullerhalb des

Rahmens*.

iPhone: Night Mode (ab iOS 13)

iPhone ist Google nachgezogen, was den Night Mode angeht, der mit Hilfe
mehrerer Bilder ein schones Bild im Dunkeln macht. Auch diese Funktion ist
nur bei iPhones ab 11 méglich.

Es aktiviert sich automatisch im Dunkeln. Ein kleines gelbes Symbol mit einem
Mond zeigt dir an, dass der Nacht-Modus aktiviert ist. Halte beim Auslsen die

Kamera ruhig.

Apple erlaubt dir sogar, die Belichtungszeit anzupassen (es schligt dir aber
eines vor), wihle ganz unten wo Auto (3s) steht bei den Strichen durch
Streichen nach links und rechts eine andere Belichtungszeit aus.



iPhone: Live Photos (ab iOS 13)

Wenn du nun mehrere Live-Photos hintereinander machst, kannst du sie als
ein Video ansehen. Uber , Teilen* kannst du diese dann auch als ein Video

exportieren.

iPhone: aus einem Foto ein Video machen (ab iOS 13)

Wieder eine Funktion, die man nur den iPhones ab iPhone 11 vorbehilt:
Wihrend du ein Foto machst, dann halte den Ausléseknopf und es beginnt, ein
Video zu machen. Wenn das Video linger gehen soll, dann halte den AuslSser
fest und schiebe ihn nach rechts, dann wird die Videofunktion aktiviert.

Wenn du dich nun fragst, wo der Serienbildmodus hin ist, dann halte den
Knopf nach unten und schiebe ihn nach links.






Android

Da Android auf vielen Geriten (Samsung, Pixel, Xiaomi) unterschiedlich
aussicht, beziehe ich mich hier auf das ,,Pure Android* (Pixel-Standard), da
dies die Basis fiir alle anderen Versionen darstellt.

1. DIE KAMERA-APP

In den Versionen 15 und 16 hat Google die Kamera-Oberfliche radikal
vereinfacht, um den Fokus auf das Motiv zu legen. Die Steuerung ist nun fast
vollstindig an das untere Bildschirmdrittel gertickt, damit man das Smartphone

bequem mit einer Hand bedienen kann.

1.1 Allgemeines Design: Material Ultra

Das Design von Android 16 nennt sich ,,Material Ultra®“. Im Gegensatz zu
Apples festem Look passen sich hier die Farben der Knopfe und Meniis
automatisch an dein Hintergrundbild an. Die Oberflichen sind nicht mehr nur
halbtransparent wie bei Apple, sondern wirken wie fliissige, organische

Formen, die sanft ineinander tibergehen, wenn du sie antippst.

1.2 Untere Navigationsleiste (Modus-Auswahl)

Direkt tber dem runden Ausloseknopf findest du die Hauptmodi. Du
wechselst zwischen ihnen, indem du einfach nach links oder rechts tiber den
Text wischst.

e Foto-Modus: Der Standard fiir Schnappschiisse.
¢ Video-Modus: Schaltet auf die Videooberfliche um.

e Neu in Android 16: Ein kleiner Schiebeschalter ganz unten trennt
nun strikt zwischen der ,,Foto-Welt“ und der ,,Video-Welt*. Legst du
den Schalter auf Video, dndern sich alle Symbole in der Leiste oben
sofort auf videospezifische Funktionen (wie Bildrate oder
Stabilisierung).



1.3 Obere Symbolleiste (Steuerungselemente)

Frither gab es hier viele kleine Icons. In Android 16 ist die obere Leiste fast

leer, um das Vorschaubild nicht zu verdecken.

Das Zahnrad-Symbol (Einstellungen): In der linken unteren Ecke
(nicht mehr obenl) findest du ein kleines Zahnrad oder ein Pfeil-
Symbol. Wenn du darauf klickst, 6ffnet sich ein ,,Pill“-Ment in der
Mitte des Bildschirms.

Schnellzugriff: Hier kannst du den Blitz (Blitz-Symbol), den Timer
(Uhr-Symbol) und das Seitenverhiltnis mit einem Klick anpassen. Du

musst nicht mehr in tiefe Unterments abtauchen.

1.4 Seitenverhiltnis-Auswahl

Wenn du das Einstellungs-Menti (Zahnrad) 6ffnest, siehst du die Option
,,Seitenverhiltnis®,

4:3: Nutzt den ganzen Sensor (am besten fiir spitere Ausdrucke).

16:9: Fillt den ganzen Smartphone-Bildschirm aus (gut fir Stories

oder Prisentationen).
1:1: Das quadratische Format fiir klassische Social-Media-Posts.

Anklicken: Fin einfacher Tipp auf die Zahl (z.B. ,,16:9°) dndert sofort
den Bildausschnitt in der Vorschau.



1.5 Komplett neue Funktionen in Android 16

¢ Gemini Composition Assistant: Ein kleiner, funkelnder Stern am
Rand des Bildschirms. Wenn du ihn aktivierst, gibt dir die KI in
Echtzeit Anweisungen wie ,,Gehe niher ran® oder ,,Kippe das Handy
leicht nach links®, um den goldenen Schnitt zu treffen.

e Neural Exposure: Android 16 erkennt Gesichter in extremem
Gegenlicht und belichtet nur diese korrekt, wihrend der Hintergrund
dramatisch dunkel bleibt — ohne dass du manuell eingreifen musst.

2: DIE FOTOS-APP — NAVIGATION & ANSICHT

Die Google Fotos App ist unter Android weit mehr als eine Galerie; sie ist ein
intelligentes Archiv, das deine Bilder versteht.

2.1 Navigation & Aufbau

Am unteren Rand findest du vier Haupt-Tabs, die die Bedienung intuitiv
machen:

1. Fotos: Deine gesamte zeitliche Mediathek.

2. Erinnerungen: Hier erstellt die KI automatisch Collagen und kleine
Filme (dhnlich wie Apples Riickblicke).

3. Galerie: Hier findest du lokale Ordner (z.B. WhatsApp-Bilder oder
Screenshots).

4. Suchen: Die michtigste Funktion. Du kannst nach ,,Hund®,
,Hochzeit” oder ,,Strand* suchen, ohne jemals ein Schlagwort selbst

vergeben zu haben.



2.2 Sammlungen & Anpassung

In Android 16 kannst du den Tab ,,Galerie” personalisieren. Wenn du oben
rechts auf die drei Punkte klickst, kannst du ,,Ansicht anpassen® wihlen. Hier
kannst du entscheiden, ob du zuerst deine ,,Favoriten® sehen willst oder die
,»Papierkorb®“-Funktion direkt oben liegen soll. Das ist deutlich flexibler als bei
i0S, da du die Kacheln wie auf einem Schreibtisch hin- und herschieben

kannst.

2.3 Ask Photos (KI-Suche) — Neu in Android 16

Dies ersetzt die klassische Suche. Statt nur nach Begriffen zu suchen, kannst
du der App Fragen stellen. Wenn du auf die Lupe klickst und tippst: ,,Wo haben
wir letzten Sommer das Eis gegessen?*, durchsucht die KI deine Fotos nach
Standorten und Bildern von Eiswaffeln und zeigt dir sofort die richtige
Auswahl.

3: FOTOS BEARBEITEN - DER BEARBEITUNGSMODUS

Android setzt hier massiv auf ,,Generative KI*“. Du bearbeitest nicht mehr nur
Pixel, sondern verdnderst den Inhalt des Bildes.

3.1 Zugang zum Bearbeitungsmodus

Wibhle ein Foto aus und tippe unten in der Mitte auf das Symbol mit den drei
Schiebereglern (neben dem Google-Lens-Symbol). Das Bild dunkelt kurz ab,
und die Bearbeitungsleiste erscheint.



3.2 Bearbeitungswerkzeuge im Detail

Die Werkzeuge sind in Gruppen unterteilt, durch die du unten wischen kannst:

Vorschlige: Die KI analysiert das Bild und bietet dir mit einem Klick
,Optimieren® oder ,,Dynamisch® an. Ein Klick gentgt, und das Bild
sieht sofort professionell aus.

Tools (Der Magische Editor): Das wichtigste Werkzeug in Android
16. Wenn du darauf klickst, kannst du Objekte im Bild einfach mit dem
Finger einkreisen. Du kannst sie dann verschieben, vergrélern oder
mit einem Klick auf ,,Léschen® komplett verschwinden lassen. Die KI
tullt die Liicke so aus, als wire das Objekt nie da gewesen.

Anpassen: Hier findest du die klassischen Regler fir Helligkeit,
Kontrast und Sittigung. Tippe auf einen Begriff, und ein
bogenférmiger Regler erscheint tiber deinem Finger. Wische nach

links oder rechts, um den Wert zu verindern.

3.3 Gesten im Bearbeitungsmodus

Vorher-Nachher-Vergleich: Halte einfach deinen Finger fest auf das
Bild gedriickt. Das bearbeitete Bild verschwindet und zeigt dir fiir
einen Moment das Original. Lisst du los, springt es zur Bearbeitung

zuruck.

Zoom: Du kannst auch wihrend der Bearbeitung mit zwei Fingern in
das Bild hineinzoomen, um Details (z.B. Hautunreinheiten) priziser

zu korrigieren.

3.4 Markup (Anmerkungen)

Wische in der Bearbeitungsleiste ganz nach rechts bis zum Punkt , Markup®.

Hier kannst du mit dem Finger zeichnen oder Text hinzufiigen. In Android 16

gibt es den ,Intelligenten Textmarker*: Er erkennt geschriebenen Text auf

Dokumenten und hebt ihn perfekt gerade hervor, auch wenn du mit dem

Finger zittrig gemalt hast.

3.5 Video-Bearbeitung

Tippe bei einem Video auf , Bearbeiten®.



e Audio Eraser: Ein sensationelles Tool in Android 16. Klicke auf
,»Audio® und dann auf ,,Magischer Radierer fiir Gerdusche®. Die App
trennt Stimmen von Windgerduschen oder Baustellenlirm. Du kannst
die Lautstirke des Windes einfach auf Null drehen, wihrend die
Stimme glasklar bleibt.

4:ZUSAMMENFASSUNG

4.1 Kamera-App: Die wichtigsten Anderungen auf einen Blick

e  Material Ultra Design: Organische Formen und adaptive Farben.

¢ Modus-Trennung: Ein physischer Schiebeschalter zwischen Foto
und Video sorgt fiir Klarheit.

¢ KI-Komposition: Echtzeit-Hilfe beim Bildaufbau direkt in der

Vorschau.

4.2 Fotos-App & Bearbeitung: Die wichtigsten Anderungen auf einen
Blick

e Ask Photos: Suche per natiirlicher Sprache statt nur Stichworten.

e Magischer Editor: Objekte verschieben und 16schen ist nun
Standard und fiir jeden verstindlich.

¢ Audio-Magie: Stérgeriusche in Videos werden physikalisch vom
Nutzsignal getrennt und 16schbar gemacht.

Grundlagen Android-Kamera-App

1: DER AUFBAU DES BILDSCHIRMS

Wenn du die Kamera-App 6ffnest, sichst du zuerst das grof3e Live-Bild. Alles
andere ist so angeordnet, dass das Motiv im Mittelpunkt steht und die
Bedienelemente fast ,,schweben®.



1.1 Das Vorschaubild und der Fokus

Das grofle Bild in der Mitte zeigt dir genau das, was du gleich fotografierst.
Wenn du auf eine bestimmte Stelle im Bild tippst (zum Beispiel auf ein Gesicht
oder eine Blume), erscheint dort ein kleiner Kreis oder ein Quadrat. Damit
sagst du der Kamera: ,,Stelle hier scharf und achte darauf, dass dieser Bereich
nicht zu hell oder zu dunkel wird.*

1.2 Der Ausloser und die Galerie

Ganz unten in der Mitte findest du einen grof3en, weillen Kreis — das ist dein
,»Abzug®. Direkt links daneben sichst du in einem kleinen runden Fenster dein
zuletzt aufgenommenes Foto; ein Klick darauf bringt dich sofort in deine
Galerie. Rechts neben dem Ausldser findest du ein Symbol mit zwei Pfeilen,
die einen Kreis bilden, mit dem du zwischen der Hauptkamera und der Selfie-

Kamera (vorne) wechselst.



2: DIE STEUERUNG DER MODI

Android trennt heute strikt zwischen Foto- und Video-Welten, damit du nicht
versehentlich im falschen Modus landest.

2.1 Der Hauptschalter (Foto vs. Video)

Ganz unten am Bildschirmrand, unterhalb des Auslésers, findest du zwei
Worter: FOTO und VIDEO. Du wechselst zwischen ihnen, indem du einfach
auf das jeweilige Wort tippst oder mit dem Finger iiber die Worter wischt.
Wenn du auf ,,Video® schaltest, firbt sich der Ausloseknopf meist rot, damit

du sofort siehst, dass du nun Filme aufnimmst.

2.2 Die verschiedenen Aufnahmestile

Innerhalb der Foto-Welt kannst du durch Wischen nach links oder rechts
weitere Spezial-Modi auswihlen:

e  Portrit: Dieser Modus sorgt dafiir, dass die Person im Vordergrund
scharf ist und der Hintergrund kiinstlerisch unscharf wird.

e Nachtsicht: Wenn es sehr dunkel ist, wihle diesen Modus (oft ein
Mond-Symbol). Die Kamera braucht dann etwas linger zum Auslosen,
zaubert aber Licht in fast schwarze Umgebungen.

e Panorama: Ideal fiir weite Landschaften; du bewegst das Handy
langsam von links nach rechts, und die Kamera setzt alles zu einem

riesigen Bild zusammen.



3: ZOOMEN UND HELLIGKEIT ANPASSEN

Du musst nicht herumlaufen, um niher an ein Motiv heranzukommen — das
Ubernimmt die Technik fir dich.

3.1 Die Zoom-Tasten
Direkt iber dem Ausloser siehst du kleine Zahlen wie 0.6, 1x oder 2x.

e 0.6 (Weitwinkel): Hiermit bekommst du besonders viel auf das Bild
(toll fiir grofle Gruppen oder enge Riume).

e 1x (Standard): Dies entspricht in etwa dem natiitlichen Blickfeld des
menschlichen Auges.

e 2xoder hoher (Tele): Hiermit holst du weit entfernte Dinge ganz nah
heran. Du kannst auch zwei Finger auf das Bild legen und sie

auseinanderziehen, um stufenlos zu zoomen.

3.2 Die Helligkeitsregler

Sobald du einmal auf das Bild tippst, um zu fokussieren, erscheinen am rechten
Rand oder direkt neben dem Fokus-Kreis zwei kleine Schieberegler mit einer
Sonne oder einer Glithbirne. Wenn du den Regler mit dem Finger nach oben
schiebst, wird das Bild heller; schiebst du ihn nach unten, wird es dunkler. Das
ist besonders niitzlich, wenn du im Schnee fotografierst (heller machen) oder
bei Kerzenschein (dunkler machen).



4: DAS EINSTELLUNGS-MENU (SCHNELLZUGRIFF)

Fir Dinge wie den Blitz oder einen Selbstausléser musst du ein kleines Menti

Offnen.

4.1 Wo finde ich die Einstellungen?

In der linken unteren Ecke findest du ein kleines Zahnrad-Symbol oder cinen
kleinen Pfeil, der nach oben zeigt. Tippe darauf, und es 6ffnet sich ein Fenster
in der Mitte des Bildschirms. Dieses Fenster verdeckt das Bild nicht komplett,

sodass du Anderungen sofort sehen kannst.

4.2 Die wichtigsten Optionen im Uberblick

In diesem Menii kannst du folgende Dinge mit einem einfachen Klick ein- oder

ausschalten:

e  Blitz: Wihle zwischen ,,Immer an®, ,,Aus® oder ,,Auto®. Bei ,,Auto
entscheidet die Kamera selbst, ob sie zusitzliches Licht braucht.

e Timer (Selbstausléser): Du kannst wihlen, ob die Kamera nach 3
oder 10 Sekunden auslésen soll. Perfekt, wenn du selbst mit auf das
Gruppenfoto méchtest.

e Seitenverhiltnis: Hier entscheidest du, ob das Foto eher quadratisch
(1:1) oder langgestreckt (16:9) sein soll.

e Top-Foto (Motion): Wenn du dies aktivierst, nimmt die Kamera ein
ganz kurzes Video um den Moment des Ausldsens auf. So kannst du
spater aus mehreren Bildern dasjenige wihlen, auf dem niemand
blinzelt.



5: ZUSAMMENFASSUNG FUR DIE ERSTE NUTZUNG
Hier sind die drei Schritte, die du dir fir den Start merken solltest:
1. Wihlen: Entscheide unten zwischen Foto oder Video.
2. Tippen: Klicke im Bild auf das Hauptmotiv, damit die Schirfe stimmt.

3. Driicken: Betitige den groflen weillen Knopf in der Mitte fiir dein
Foto.

Android 16 ist darauf getrimmt, dass du nichts falsch machen kannst. Wenn
die Linse verschmutzt ist, blendet die App sogar einen kleinen Hinweis ein:
,,Bitte Linse reinigen. So wird jedes Foto technisch sauber.



Google-Fotos App

1: DIE NAVIGATION - WO FINDE ICH WAS?

Die App ist am unteren Bildschirmrand in vier klare Bereiche unterteilt. Dieses

Design sorgt dafiir, dass du dich nicht in Untermeniis verldsst, sondern die

wichtigsten Funktionen immer in Daumenreichweite hast.

Der Tab ,,Fotos* (Deine Zeitachse) Dies ist deine Hauptansicht, in
der alle Bilder chronologisch geordnet sind, wobei die neuesten
Aufnahmen ganz oben stehen. Durch einfaches Auf- und Abwischen
scrollst du durch deine Monate und Jahre; wenn du zwei Finger auf
dem Display zusammenziehst, verkleinerst du die Ansicht, um

schneller durch riesige Zeitrdume zu navigieren.

Der Tab ,Erinnerungen (Deine Geschichten) Hier erstellt die
kiinstliche Intelligenz automatisch kleine Alben, Collagen oder
filmihnliche Rickblicke aus deinen besten Momenten. Es ist der Ort,
an dem du alte Urlaube oder vergangene Geburtstage in einer visuell
ansprechenden Form wiederentdeckst, ohne selbst Hand anlegen zu

mussen.

Der Tab ,,Galerie®“ (Deine Ordner) Dies ist der wichtigste Ort fur
die Organisation auf dem Gerit selbst, wo du Ordner fiir WhatsApp-
Bilder, Instagram-Downloads oder Screenshots findest. Hier
verwaltest du auch deine Favoriten und den Papierkorb, falls du doch
einmal ein Bild versehentlich geléscht hast und es innerhalb von 60
Tagen wiederherstellen mochtest.

Der Tab ,,Suche“ (Dein Wissenszentrum) Die Suche ist das
Herzstiick von Google Fotos und funktioniert heute fast wie ein
Gesprich mit einem Assistenten. Du kannst hier nicht nur nach
Kategorien wie ,,Hunde“ oder ,Berge” suchen, sondern auch

komplexe Fragen stellen, um ganz spezifische Momente zu finden.



2: DIE INTELLIGENTE SUCHE (ASK PHOTOS)

In Android 16 musst du keine Alben mehr mithsam selbst sortieren, da die App

den Inhalt deiner Bilder , liest. Das spart enorm viel Zeit, besonders wenn du

Tausende von Aufnahmen besitzt.

Suchen durch Eintippen Wenn du oben in das Suchfeld Begriffe wie
,Picknick im Park® oder ,,Blaues Auto® eingibst, zeigt dir die App
sofort alle passenden Treffer an. Die Technik erkennt Gesichter,
Objekte und sogar Texte innerhalb von Dokumenten, sodass du sogar
nach ,,Rechnung vom Stromanbieter* suchen kannst.

Suchen durch Fragen (Ask Photos) Neu ist die Funktion, mit der
App zu sprechen: Du tippst auf das Mikrofon-Symbol und fragst etwa:
,Wo haben wir letzten Sommer in Italien Ubernachtet?. Die KI
durchsucht deine GPS-Daten und Fotos von Hotelschildern, um dir
sofort die Antwort und die passenden Bilder zu prisentieren.

3: BILDER BEARBEITEN - DER MAGISCHE MODUS

Die Bearbeitung in Google Fotos hat sich von einfachen Filtern hin zu einer

echten kreativen Unterstiitzung gewandelt. Du musst kein Profi sein, um

Ergebnisse zu erzielen, die friher Stunden in Photoshop benétigt hitten.

Der Magische Editor (Objekte verindern) Wenn du ein Bild
bearbeitest, findest du unten links ein buntes Symbol fiir den
»Magischen Editor”. Damit kannst du stérende Personen im
Hintergrund einfach mit dem Finger einkreisen und sie ,,wegradieren
oder wichtige Objekte verschieben und vergréBern, wihrend die KI
den Hintergrund perfekt erginzt.

Automatische Optimierung (Vorschlige) Direkt nach dem Klick
auf ,,Bearbeiten bietet dir die App verschiedene ,,Vorschlige™ an, die
auf das jeweilige Foto zugeschnitten sind. Ein Klick auf ,,Optimieren®
passt Belichtung und Farben automatisch an, wihrend ,,Dynamisch®
den Kontrast verstirkt, um stumpfe Handyfotos lebendiger wirken zu

lassen.

Himmel und Licht anpassen In den Werkzeugen kannst du gezielt
den Himmel in deinen Landschaftsaufnahmen verindern, etwa von

einem grauen Tag zu einem goldenen Sonnenuntergang. Zudem gibt



es die ,,Portritbeleuchtung®, mit der du eine kiinstliche Lichtquelle im
Gesicht einer Person verschieben kannst, um Schatten zu mildern oder
dramatische Effekte zu erzielen.

TEIL 4: VIDEOS PERFEKTIONIEREN
Auch bei Videos hilft dir Android 16, technische Fehler nachtriglich zu

korrigieren, ohne dass du komplizierte Schnittprogramme verstehen musst.

Magischer Radierer fiir Audio Dies ist eine der beeindruckendsten
Funktionen: Die App erkennt verschiedene Tonspuren wie Wind,
Verkehrslirm oder Musik. Du kannst mit einem Schieberegler den
storenden Wind komplett stummschalten, wihrend die Stimme der
gefilmten Person weiterhin laut und deutlich zu héren bleibt.

Stabilisierung mit einem Klick Wenn du ein verwackeltes Video
aufgenommen hast, kannst du im Bearbeitungsmodus auf ein kleines
Symbol klicken, das wie ein schiefes Viereck aussieht. Die App
berechnet dann eine digitale Stabilisierung, die das Video so ruhig
wirken lisst, als hittest du ein professionelles Schwebestativ benutzt.



ZUSAMMENFASSUNG FUR DIE TAGLICHE NUTZUNG

Um Google Fotos effektiv zu nutzen, solltest du dir diese drei Grundregeln
merken:

1. Vertraue der Suche: Suche lieber nach Begriffen, anstatt ewig in der
Zeitachse nach unten zu scrollen.

2. Nutze den Magischen Editor: Trau dich, stérende Elemente in

deinen Lieblingsbildern einfach einzukreisen und zu entfernen.

3. Lass die KI arbeiten, wenn du ihr vertraust: Schau regelmilig in
den Tab ,,Erinnerungen®, um zu sehen, welche kreativen Collagen die
App fiir dich vorbereitet hat.



Bearbeiten mit Google Fotos

1: DER EINSTIEG IN DEN BEARBEITUNGSMODUS

Um mit der Bearbeitung zu beginnen, 6ffnest du ein beliebiges Bild in der

Google-Fotos-App.

Der Bearbeiten-Button Tippe unten in der Mitte auf das Symbol mit
dendrei horizontalen Schiebereglern. Dies O6ffnet die
Werkzeugleiste, die unter Android 16 in einem schwebenden Design
erscheint, das den Blick auf das Foto nicht behindert.

Der Vorher-Nachher-Vergleich Ein sehr niitzlicher Kniff: Halte
wihrend der Bearbeitung jederzeit deinen Finger fest auf das Bild
gedriickt. Das System zeigt dir sofort das Originalfoto an, damit du
priifen kannst, ob deine Anderungen das Bild wirklich verbessert

haben.

2: SCHNELLE OPTIMIERUNG (VORSCHLAGE)

Gleich nach dem Offnen des Editors bietet dir Android oben in einer Leiste
verschiedene ,,Vorschlige® an. Diese basieren auf einer Analyse deines Motivs.

Optimieren (Der Zauberstab) Ein Klick auf ,,Optimieren® ist die
schnellste Losung fir fast jedes Foto. Die KI passt Belichtung,
Kontrast und Sittigung gleichzeitig an, um das Beste aus dem Sensor-
Rohmaterial herauszuholen, ohne dass du selbst an Reglern drehen

musst.

Dynamisch & Farbe Sollte es sich um eine Landschaft handeln,
erscheint oft der Vorschlag ,,Dynamisch®, der den Wolken mehr
Struktur gibt. Bei farbenfrohen Motiven hilft ,,Farbe poppen lassen®,
um den Hintergrund leicht zu entsittigen und das Hauptmotiv

leuchten zu lassen.



3: DER MAGISCHE EDITOR (KI-GENERIERT)

Dies ist das Herzstiick der modernen Android-Bearbeitung. Du findest unten

links ein buntes, schimmerndes Symbol, das den ,,Magischen Editor

startet.

Objekte entfernen oder verschieben Du kannst mit dem Finger
einfach um eine stérende Person oder einen Milleimer kreisen. Die
App markiert das Objekt, und du kannst es entweder mit dem
,,Loschen“-Knopf ganz verschwinden lassen oder es mit dem Finger
an eine andere Stelle im Bild ziehen, wo es besser aussieht.

Den Hintergrund neu erfinden Wenn du ein Objekt verschiebst
oder 16schst, ,erfindet™ die KI den Hintergrund dahinter komplett
neu. Das funktioniert mittlerweile so prizise, dass selbst komplexe
Muster wie Mauerwerk oder Baumkronen tiuschend echt erginzt

wetrden.

4: MANUELLE ANPASSUNGEN (LICHT & FARBE)

Wenn du die volle Kontrolle behalten moéchtest, wischst du in der unteren

Leiste zum Punkt ,,Anpassen®. Hier findest du die klassischen Werkzeuge.

Helligkeit und Schatten Mit dem Regler , Helligkeit* machst du das
gesamte Bild klarer, wihrend du mit ,,Schatten® gezielt dunkle
Bereiche (wie Gesichter unter einem Hut) authellen kannst. Dies ist
besonders wichtig, um Details zu retten, die sonst in der Dunkelheit

verloren gehen wiirden.

Sittigung und Wirme Die ,,Sittigung® bestimmt, wie kriftig die
Farben wirken; Ubertreibe es hier nicht, damit Hauttone natiirlich
bleiben. Die ,,Wirme* hingegen kann ein kiihles, blaues Winterfoto in
eine gemiitliche, goldene Szene verwandeln, indem sie mehr Gelb- und
Orangetone hinzuftgt.

5: WERKZEUGE FUR PORTRATS UND LANDSCHAFTEN

Unter dem Reiter ,,Tools* verbergen sich spezialisierte Funktionen, die frither

teure Speziallinsen erforderten.

Portrit-Weichzeichner (Bokeh) Auch wenn du das Foto nicht im
Portrit-Modus aufgenommen hast, erkennt Android die Tiefe im Bild.
Du kannst den Schieberegler nutzen, um den Hintergrund



nachtriglich unscharf 2zu machen, was dein Motiv sofort

professioneller und plastischer wirken lisst.

Himmel anpassen Wenn der Himmel auf deinem Urlaubsfoto
langweilig weill oder grau ist, bietet dir das Tool ,,Himmel“
verschiedene Vorlagen an. Du kannst einen strahlend blauen Himmel
oder einen dramatischen Sonnenuntergang wihlen, wobei die App das
gesamte Licht des restlichen Bildes automatisch an die neue
Himmelsfarbe anpasst.

6: SPEICHERN UND ABSCHLIESSEN

Wenn du mit deinem Werk zufrieden bist, musst du die Anderungen dauerhaft

sichern.

Kopie speichern vs. Speichern Tippe oben rechts auf ,Kopie
speichern®, wenn du das Originalfoto behalten mdéchtest. Wenn du
einfach auf ,Speichern® klickst, wird das Original durch das
bearbeitete Bild ersetzt — keine Sorge, Google Fotos etlaubt es dir in
der Regel, diese Bearbeitung auch Tage spiter noch riickgingig zu

machen.



ZUSAMMENFASSUNG DER WICHTIGSTEN SCHRITTE
1. Offnen: Bild auswihlen und auf das Regler-Symbol tippen.

2. KI nutzen: Mit dem Magischen Editor stérende Dinge entfernen oder

verschieben.

3. Feinschliff: In ,,Anpassen” Licht und Wirme nach eigenem
Geschmack korrigieren.

4. Sichern: Als Kopie speichern, um flexibel zu bleiben.



Inhaltsangabe des Buches ,,52 Foto-Aufgaben: einfach fotografieren
lernen* mit dem Smartphone

Einleitung
Willkommen!
Smartphones
Tipps zur Nutzung des Buches
1: Vordere Kamera und hintere Kamera
Tipp: Was ist ein Objektiv?
2: Schirfe, wo du sie willst
Tipp: Fokus
Tipp: Auto-Fokus-Modus
Tipp: Messfeldwahl
3: maximal unscharfer Hintergrund (optisch)
Tipp: Was ist eine Blende?
4: computergenerierte Unschirfe
5: Kinstliches Bokeh reparieren
6: Zoom
Tipp: Verschlusszeit
7: Verschlusszeit
8: bewegte Bilder
9: Endlosschleifen und Abpraller
10: Wasser seidig darstellen
Tipp: Stabilisierungsfunktion
11: Zeitraffer / Slow-Motion
12: Action: Bild extrahieren

13: Videoaufnahmen
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19:
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22:

23:
24:
25:
26:
27:

28:

29:

30:

31:

32:
33:

Panorama fotografieren
Blitz
Zu hell, zu dunkel: Belichtungsmessung
Tipp: Belichtungsmessung
Belichtungskorrektur
Lichtmessung und Scharfstellung speichern
HDR: Gib mir mehr Farben!
Farbstich bei Kunstlicht
Hintergrund: Weil3abgleich

: Wieso ist meine Kamera bei Nacht so schlecht?

Hintergrund: ISO
Bildbearbeitung: Belichtung / Lichter & Schatten
Tipp: RAW-Hintergrund
Bildbearbeitung: Dynamik / Sittigung
Bildbearbeitung: Klarheit / Schitrfen / Kontrast
Filtereffekte
Kunst
Reisefotografie
Tipp: Immer die gleichen Bilder
Hintergrinde
Hintergrund: Licht
Licht in der Landschaft
Tipp: Hitze und Kilte
Lichtarten
Streiflicht
Gegenlicht / Frontlicht
Streulicht / diffuses Licht
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42:
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44:
45:
46:
47:
48:
49:
50:

51:
52:

Reflektor
Tipp: Zubehor fir spannende Handy-Fotos!
Hintergrund: Bildkompositionskriterien
Bildkomposition: Bildformat
Bildkomposition: Die Regel der Drittelung
Haupt- und Nebenmotiv
Farben: Komplementirfarben
Farben: Farbharmonie
Tipp: Datensicherung
Tipp: Bilder verwalten
Bildkomposition: Blickwinkel
Bildkomposition: Fluchtpunktperspektive
Themen: Jahreszeiten
Tipp: Apps, Apps und Apps
Themenvorgabe
Food-Photography
Landschaften und Sonnenunterginge fotografieren
Geheime Tipps fur erfolgreiche Fotos bei Dunkelheit
Produktfotografie
Blumen fotografieren (Makro)
Tiere fotografieren
Selfie!
Tipp: Gesichts- und Lichelerkennung
Tipp: Fernausloser
Menschen fotografieren (Posing)
Paare / Selfie-Paare
Tipp: Schlechte Bilder retten



Herzlichen Gluckwunsch!

Von der Spiegelreflexkamera-Anleitung zum Handy
Einzelne Kameras

Apple iPhone/iPad (Betriebssystem: iOS)

Google Pixel (Betriebssystem: Android)

HTC (Betriebssystem: Android)

Huawei (Betriebssystem: Android)

Samsung (Betriebssystem: Android)

Sony (Betriebssystem: Android)

Pro-Apps (alle Betriebssysteme)



Newsletter: Biicher, Kurse und mehr von Alexander Trost!

Bleibe auf dem Laufenden und melde dich jetzt fiir meinen Newsletter

an!

Die grof3en Plattformen wie Facebook, X (Twitter) oder Amazon
verbreiten Neuigkeiten nur dann sichtbar, wenn zusitzlich Geld fiir
Werbung flieB3t — das lohnt sich nicht.

Darum ist der Newsletter der direkteste Weg, um von neuen Biichern,

Schulungen und Kursen zu erfahren.

Hier bekommst du zuverlissig die wichtigsten Informationen,
manchmal auch exklusive Inhalte, die meine Biicher erginzen.

https:/ /alexander-trost.de /newsletter.html

Trage einfach deine E-Mail-Adresse ein!

Du kannst dich jederzeit wieder austragen — und falls die Mail einmal

im Spam-Ordner landet, lohnt ein kurzer Blick hinein.

Vielen Dank fur dein Interesse
und dein Vertrauen.

Alexandetr.

Hinweis: Mit der Anmeldung zum Newsletter willigst du ein, dass deine
Daten ausschlieBlich fir den Versand gespeichert werden. Ich verwalte
die Adressen allein und gebe sie nicht weiter. Fiir den technischen
Versand nutze ich den Dienstleister CleverReach, wo deine Daten
zusitzlich gespeichert werden. Eine Abmeldung ist jederzeit méoglich.


https://alexander-trost.de/newsletter.html




52 Foto-Aufgaben: Der Fotokurs

Der Fotokurs |Der Fotokurs

Band 1: Lerne die Technik deiner Kamera kennen, erfahre alles tiber
Blende, Verschlusszeit, ISO, Weillabgleich, RAW, Lichtwerte,
Blendenstufen und noch viel mehr. In einfachen, verstandlichen
Aufgaben und Erliuterungen. Uber 500 Seiten, hunderte Beispielbilder
und Grafiken und mit iiber 30 Bonus-Aufgaben aus der Hand eines
erfahrenen Dozenten fiir Fotografie. ISBN: 9798266455627

Band 2: Jetzt geht es in die Praxis! Erfahre wie du deine Kenntnisse im
Bereich der Landschafts-, Makro- und Action- und Sportfotografie
einsetzt, wie du Kreativfotografie und Portritfotografie richtig machst. In
diesem Band befinden sich neben Licht und Lichtsetzung,
Bildkomposition, auch iiber einhundert Seiten mit vielen Ubungen zum
externen Blitz. Wie immer mit unzihligen Grafiken, Beispielbildern und
Bonus-Aufgaben. Bald exklusiv bei amazon.de und nur von Alexander
Trost. ISBN: 9798266466081



Im Reich der Drachen — Die Fantasy-Serie!
[m Reich
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3: Medrawd

4: Morgana

der Drache

5: Lancelot] 6: Pendragon

Auf der Flucht aus der Gegenwart landet Arthur im ,Reich der
Drachen® und wird damit konfrontiert, der Auserwihlte zu sein. Doch
kann er dieses Reich vor dem Untergang wirklich retten, wie alle es sich

von ihm erhoffen?

In einem epischen Kampf zwischen Gut und Bose muss Arthur
herausfinden, wer auf seiner Seite ist und wer nicht.

Auf seiner jahrelangen Reise trifft er auf Elfen, Gnome, Drachen, er
kimpft um die Liebe seines Lebens und um die Riickkehr nach Hause,

stindig begleitet von unheilvollen Prophezeiungen.

Mit seinem magischen Schwert und einem Bussard macht er sich auf die
Reise, der Held zu werden, den alle in ihm sehen.

www.imreichderdrachen.de


http://www.imreichderdrachen.de/

Vier Tiger — Die Jugendabenteuer-Serie!

Jede Generation hat ihre Jugendkrimireihe, dies ist
die deine! Hast du alle Binde? Du findest sie auch

im glinstigen Sammelband!

Diese vier Freunde Tom, Chris, Osgan und Celine
sind die besten Freunde der Welt! Niemand kann sie
auseinanderbringen und gemeinsam kimpfen sie
gegen das Unrecht in ihrer Heimatstadt Krimingen.

Ferienlager

Drogen, Intrigen, Mobbing, Cyber-Kriminalitit und
mysteriose Erfindungen, Jagden in Schottland und Ritsel halten die
vier Freunde auf Trab. Sie geben nie auf, sie kimpfen flireinander und

haben immer einen Witz auf den Lippen.

Mittlerweile gibt es fast dreilig Binde und acht Sammelbinde der
erfolgreichen Jugendserie. Jetzt auch in Englisch!

Weillt du noch, wie es war, sich mit einem guten Buch im Zimmer zu
verkriechen und die Welt auszublenden? Hab Spaf3!

Die nichsten Binde:
O Band 26: Graf Dorsans Vermichtnis
O Band 27: Das Erbe
O Band 28: Nachts kommen die Diebe
O Band 29: Agenten!

https:/ /viertiger.alexander-trost.de
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Vier Tiger: Jetzt auch in Englisch!
English is more fun with the “Four Tigers*!

The first three volumes of these thrilling young adult novels which have
sold tens of thousands in Germany have now been translated into
English.

Once we reach a thousand sales, the next three volumes will be
translated!

Spread the word! German YA novels are the best. ©
O Volume 1: Summer Camp Secrets
O Volume 2: Dark Secrets
O Volume 3: Krahm's Secrets

O Volume 4: Haunted Secrets
O Volume 5: A Hacker’s Secrets

O Volume 6: Movie Secrets

If you don't want to miss the next volume, click on: www.viertiger.de >
“in English!” for more information!

Ticers W Tioers

Volume 1 Alexander Trost Volume 2 Alexander Trost

Secrets DarkiSecrets




Vier Tiger — in Sammelbinden!

Immer drei vollstindige Binde findest du etwas zeitversetzt im glinstigen
Sammelband!

TIGER’/ £Ti6er/ | TIGER”/ - TIGER//

Akte funfzehn Akte 6 v

Der nichste Band:
O Akte 7 (Anfang 2022)
O Akte 8: Pandemie (Anfang 2022)

www.viertiger.de E
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Sternenakademie

Als Frank O’Neil auf die Excelsior gestreamt wird, ahnt er nicht, dass er

in ein grofles Komplott verwickelt wiirde.

Ein Mord, mysteritse Gefihrten und kosmische Ereignisse treffen auf

dieser Reise zur Sternenakademie aufeinander.

Frank O’Neil und seine Freunde kimpfen um das Uberleben von
Millionen von Leben, denn eine kosmische Macht kehtt zurlick, doch
welche Rolle sie in diesem intergalaktischen Spiel spielen werden, ist
ihnen noch nicht klat.

Band 1: Die Excelsior
Band 2: Sselar

Band 3: Loan (2022)
Band 4: Orbitalstation 5

EAS
&

www.sternenakademie.de
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Marco, 14 — Held

Vierzehn zu werden ist nicht einfach, vor allem, wenn man Eltern hat,
die nicht verstehen wollen, dass man nun endlich erwachsen sein will.
Marco kimpft um die Liebe seines Lebens, um seinen Freund Kriimel

und in einem Skateboard-Wettkampf um den Sieg.

Und dazwischen bekommt Tante Elvira eine Torte ins Gesicht und man

lacht Tranen. Erwachsenwerden kann auch lustig sein.



Einfach fotografieren lernen
mit den Bestsellern der ,,52 Foto-Aufgaben*

ST S I
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Wenn du das Gefuhl hast, noch nicht alles aus deiner Kamera
herauszuholen, und du eigentlich gern mehr wissen mochtest, dann
schaue dir doch meine ,,52 Foto-Aufgaben: fotografieren lernen”-Serie

an.

Diese Serie bringt dich mit 52 Foto-Aufgaben schnell und kompakt
deiner Kamera naher: Das bedeutet Technik verstandlich erklart mit
Tipps & Tricks, die schnelle und fantastische Ergebnisse liefern.

Fotografieren lernen in 52 Schritten: Spiegelreflexkamera (DSLR)

eBook ASIN: BOOBNOSYLS
Taschenbuch (Schwarz-Wei3-Druck): ISBN: 978-1482799064
Taschenbuch (Farbdruck): ISBN: 978-1494273316

Fotografieren lernen in 52 Schritten: spiegellose Systemkamera
(DSLM)

eBook ASIN: BOOQEG972Q
Taschenbuch ISBN: 978-1503369788

Fotografieren lernen in 52 Schritten: Bridge-Kamera



eBook ASIN: BOOBN0918I
Taschenbuch ISBN: 978-1482798173

Fotografieren lernen in 52 Schritten: Digitalkamera &
Kompaktkamera

eBook ASIN: BOOBNOSZPI
Taschenbuch ISBN: 978-1482797107

(einfach) fotografieren lernen in 52 Schritten: Smartphone

eBook ASIN: BOTMTQLPSF
Taschenbuch (Schwarz-Wei3-Druck): ISBN: 978-1794078864
Taschenbuch (Farbdruck): ISBN: 978-1794079052

[=]
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52 Foto-Aufgaben
»d2 Foto-Aufgaben” — Die Serie
Falls du die ,,52 Foto-Aufgaben® noch nicht kennst, lass mich dir ganz

kurz vorstellen, was sich dahinter verbirgt. Uber 20 Binde erwarten
dich!

Meine Serie ,,52 Foto-Aufgaben” hat nur ein Ziel: Dir Schritt fir
Schritt zum besseren Bild zu verhelfen! Jeder Band dieser Serie ist vom
anderen unabhingig. Du kannst mit jedem einsteigen und mit jeder

Aufgabe immer besser werden!

Alle meine Bucher bieten unterschiedliche, detailliert beschriebene,

verstindliche Aufgaben mit vielen spannenden Extras.

[=]
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»52 Foto-Aufgaben” — Die Themenbiicher

Es gibt Themen, die man sich genauer anschauen und mit denen man
sich mehr auseinandersetzen mochte. Dafiir wurden diese Spezialbinde

geschrieben.

In jeweils 52 Aufgaben erfihrst du alles, was du tiber dieses Thema
wissen musst. Schritt fir Schritt, lustig, verstindlich und klar meisterst
du die Geheimnisse der Fotografie. Diese Serie ist bewihrt,

zehntausendfach wurde sie bereits gelesen.

Verpasse nicht diese Serie und mache die Fotos, die du schon immer
machen wolltest! Dies sind die einzigen Anleitungen, die du benotigst!

T
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52 Foto-Aufgaben: Landschaftsfotografie
Ich liebe die Landschaftsfotografie und hier findest du

unendlich viele Tipps und Informationen. Fiir alle Jahreszeiten,
fast alle Wetterbedingungen und Landschaftstypen. Mit vielen
Tipps zur Schwarz-Weil3-Fotografie, HDR, Minimalismus,
ZEN-Fotografie, Bildkomposition u.v.m.

Extras: hyperfokale Distanz endlich verstindlich, Filtereinsatz,
Licht, Recherche, Spickzettel

eBook: BOOYFPW4YQ / Taschenbuch (ISBN): 978-
1512160598

Taschenbuch (Farbdruck ISBN): 978-1987701296



52 Foto-Aufgaben: Bildkomposition

Mit 52 Aufgaben das unentbehrliche Lehrwerk zur
Bildkomposition: Werde zum Meister der Bildgestaltung mit
unzihligen Tipps und Tricks zur Bildkomposition.

Extras: Farbe, Schwerpunkt, Ordnungsprinzipien u.v.m.

eBook ASIN: BO7TBH52V6Z / Taschenbuch (ISBN): 978-
1483941714

Taschenbuch (Farbdruck ISBN): 979-8640401493

52 Foto-Aufgaben: Reisefotografie: Stadt I

Damit die traumhaft schone Reise perfekt in Erinnerung bleibt.
Wie fotografiert man Stidte am besten? Finde es mit diesem
Buch heraus.

Extras: Foto-Reisen planen, Objektive, kreative Ideen,
Bildnachbearbeitung

eBook ASIN: BOOKO826DC / Taschenbuch (ISBN): 978-
1499681031

52 Foto-Aufgaben: Reisefotografie: Stadt II

Stidte bieten vielfiltige Herausforderungen, finde hier noch
mehr Motivideen und spannende Herausforderungen fir einen
unvergesslichen Utrlaub.

Extras: Street-Photography, GPS, Fotografieren in Stidten und
bei Mittagslicht sowie das Fotografieren aus dem Auto bzw.

Bus heraus

eBook: BOITE1ITFQY0/ Taschenbuch (ISBN): 978-1530931842



24 Foto-Aufgaben fiir Einsteiger: Fotografischer Adventskalender

Mach die Vorweihnachtszeit festlich und lerne an 24 Tagen
deine Kamera noch besser kennen und erstelle wunderschone
Weihnachtsfotos.

eBook: BOOOABYVYG6 / Taschenbuch (ISBN): 978-
1530193943

Taschenbuch (Farbdruck ISBN): 978-1730827310

24 Foto-Aufgaben fiir Fortgeschrittene: Fotografischer
Adventskalender

Wir erthohen den Schwierigkeitsgrad, damit Weihnachten
fotografisch eine Herausforderung bleibt — mit Bonus-
Aufgaben!

eBook: BOISEUVFUY/ Taschenbuch (ISBN): 978-
1530193974

Taschenbuch (Farbdruck ISBN): 978-1730827570

24 Foto-Aufgaben fiir Experten: Fotografischer Adventskalender

Der dritte und letzte Band zur Weihnachtsfotografie, gibt dir
alles mit, was du brauchst, fantastische Weihnachtsbilder zu

machen, mit praktischen Tipps und Tricks zur Bildbearbeitung
und Bonus-Aufgaben!

eBook: BO818D6RD] / Taschenbuch (ISBN): 9781705434321
Taschenbuch (Farbdruck ISBN): 978-1705434499



Leseprobe: ,,52 Foto-Aufgaben: Reisefotografie I1¢
Aufgabe: Blick nach oben

Einstellungen: 1SO 100, f/ 11, 24mm (W eitwinkelobjektiv)

Die Aufgabe:

Drehe die Kamera hoch und fotografiere den Himmel zwischen den

Hauserreihen.

Ausstattung / Einstellungen:

Objektiv nach Wahl, eher ein Weitwinkelobjektiv
Av-/A-Modus

ab /8 fir durchgingige Bildschirfe

Belichtungsmessung der Situation anpassen, bei hellem Himmel:
Spotmessung auf dem Bereich, den du noch korrekt belichtet haben

mochtest.

Polfilter



Erliduterungen:

Der Blick nach oben ist ein ungewohnlicher Blick. Fast sehnsuchtsvoll
blickt man nach oben, um dem Grof3stadtdschungel zu entflichen. Dabei
findet man die wundetrbare Situation, dass man mindestens zwei

Gebiude einander gegeniiberstellen kann.

Am obigen Bild ist es die Fahne, die eine Briicke zum anderen Gebaude
baut, die sich so darstellt, dass sich das altere Gebdude dann auch noch

im modernen Gebidude widerspiegelt.

Wenn man genau hinsieht, sicht man die hochstehende Sonne im
Gebiude spiegeln. In hohen Strallenschluchten ist die Mittagszeit eine

willkommene Zeit, denn endlich kommt das Licht am Boden an.

Aber dieses Licht ist hart, es ist stark, es erzeugt sehr helle und sehr
dunkle Bereiche. HDR-Fotografie wire eine Moglichkeit, diesen

extremen Kontrastbereich zu uberbricken.

Tipps & Tricks:

Je unterschiedlicher diese Gebaude sind, umso mehr bauen sie einen
inhaltlichen Kontrast auf, z. B. ein sehr altes Gebiude mit Ornamenten
steht einem Spiegelglasgebiude gegentiber. Diese Gebidude werden allein
durch einen blauen Himmel getrennt, wihrend die Gebaudesilhouetten
einen Leerraum einrahmen, der unter Umstinden eine geometrische
Figur darstellen kann. (z. B. kannst du auf einer Straenkreuzung,

umgeben von Hochhidusern ein Pluszeichen im Himmel finden).

Fiar ein HDR-Bild musst du dasselbe Bild mit drei verschiedenen
Belichtungskompensationen machen. Dafiir wihlst du die Bracketing-
Funktion deiner Kamera aus und stellst den Abstand zwischen den
einzelnen Belichtungskompensationen ein, z. B. -1, 0 und +1. Die
ndchsten drei Bilder, die du dann machst, werden automatisch mit einer
Unterbelichtung  (-1), einer Normalbelichtung (0) wund einer
Uberbelichtung (+1) fotografiert.

Sollte deine Kamera keine Bracketing-Funktion haben, stelle die

Belichtungskompensation manuell ein und mache dann jeweils ein Foto.



Du solltest dich zwischen den Bildern nicht bewegen, sonst kommt es
zu ,,Ghosting*“-Effekten, es entstehen also Geisterbilder der Gebiude.
Um dies zu verhindern, solltest du ein Stativ nehmen.

Eine Reflektion kann durch einen Polfilter verstirkt oder eliminiert
werden, versuche durch Drehen des Polfilters den gewtinschten Effekt

zu gestalten. (Du kannst ihn auch entfernen).

Bei Reflektionen ist der Winkel meist ein Problem, versuche diesen
moglichst waagrecht zu halten, ein zusitzlicher Winkel wirkt meist

komisch, weil man (vergeblich) die Horizontlinie sucht.

Belichtest du auf der Spiegelung, dann wird das Gebiude gegeniiber gut
zu erkennen sein. Belichtest du auf dem Himmel, kann es sein, dass das
fotografierende Gebdude schwarz wird. Solltest du mit dem Phinomen
kimpfen, so dndere die Belichtungsmessung, mit der Spotmessung auf
den korrekt zu berichtenden Bereich kommst du vermutlich am
weitesten (oder du nutzt HDR).

Fotografiere auf jeden Fall in RAW, damit du mehr Lichtwerte fur
spatere Bildmanipulationen am Computer hast.



Leseprobe: ,,52 Foto-Aufgaben: Landschaftsfotografie*

Aufgabe: Der einsame Leuchtturm: Panorama an der Kiiste

www.atrost.de|

Einstellungen: ISO 100, f/ 8, 24mm (Universalobjektiv)

Die Aufgabe:

Fotografiere ein Kustenpanorama und nutze z. B. einen Leuchtturm als
visuellen Anker.

Standort:

Urk, Niederlande

Ausstattung / Einstellungen:

Objektiv: Universalobjektiv

Stativ: empfohlen

Av-/ A-Modus oder M-Modus

Blende: ab /8 (groBer Schirfebereich)

ISO: 100/200

Belichtungsmessung: gespeicherte Spotmessung
Fokusmodus: One-Shot / AF-S

Fokuspunkt: manueller Modus

Weillabgleich: fix eingestellt*, z. B. ,, Tageslicht*
kein Polfilter

gerade justiertes Stativ (es geht aber meiest auch freihdndig)



Erliduterungen:

Leuchttiirme sind die letzten Aul3enposten an den Kiisten und sie lassen
unseren Blick hinaus in die Freiheit und die Ferne der See schweifen.
Man strebt in die Einsamkeit hinaus und sucht die ferne Zukunft. In
konzentrischen Kreisen lassen Leuchttiirme ihr Licht tiber das Meer und
Land wandern und vermitteln ein Gefiihl von Geborgenheit und
Sicherheit.

Leuchttiirme sind typische Sehnsuchtsmotive. Von all den romantischen
Filmen mal abgesehen, die unser Bild von Leuchttiirmen prigen, sind sie
in Fotos ideal in der Richtung des Randes des Bildes zu positionieren,

um den Blick in die Ferne in einem schonen Panorama darzustellen.

Das Panoramabild oben hat als visuellen Anker den Leuchtturm.
Unterstutzt wird das Bild durch die starke StraBenlinie. Dass der
Horizont und das Meer nicht uninteressant blieben, liegt an den
Lichtreflektionen und den Farben des Himmels.

Positioniere den Leuchtturm nicht zu weit am Rand, sonst , kippt™ der
Leuchtturm aus dem Bild. Ich hitte den Leuchtturm im Bild gern gemil3
den Regeln der Drittelung entsprechend positioniert, aber weiter nach
links wiren noch mehr Hiuser gekommen, die den Blick auf sich

gezogen hitten.

Versuche wichtige Bildinhalte auf den Schnittpunkten (den Sternen) zu
positionieren. Die Regeln der Drittelung besagen, dass sich an den Schnittbunkten
von je wei vertikalen und wei horizontalen Linien interessante, dem Augen
gefillige und Spannung erzengende Positionen befinden, die die Objekte, die dort zu
sehen sind, besonders hervorbeben.



Tipps & Tricks:

Benutze fiir Panoramen kein Weitwinkelobjektiv (also Objektive unter
24mm), das wirde das Panoramabild beim ,Stitchen” (beim

Zusammenfiigen) merkwiirdig stauchen und verzerren.

Wihle nun den Bildausschnitt und halte deine Kamera hochkant.
Achte darauf, den Bildausschnitt mit gentigend Spielraum nach oben
und unten zu wihlen, denn den Himmel und die Erde wirst du spiter
beschneiden mussen. Daher sollten sich dort keine bildrelevanten
Motive befinden. Fotografiere auch am Anfang und Ende des

Panoramas lieber ein Bild mehr.

Visiere mittels des Autofokus den gewtnschten Schirfepunkt an. Hast
du ihn eingestellt und mittels Lzve-17ew die durchgingige Schirfe
Gberpriift, dann stelle auf den manuellen Modus und verindere den

Fokus nicht mehrt.

Deaktiviere den AWB — den automatischen Weil3abgleich und stelle den
korrekten Weillabgleich z. B. ,, Tageslicht™ fix ein, damit es nicht zu einer
plotzlichen Farbinderung kommt — oder fotografiere in RAW, dann ist es
egal.

Stelle den ISO-Wert auf einen festen Wert ein: ISO 100 oder 200 ist ein
sehr guter Wert fir die Landschaftsfotografie, denn ein héherer Wert
fihrt zu ,,Rauschen, was besonders bei Blitterwerk ein gruseliges
Mischmasch ergibt. Beachte, dass ein niedriger ISO-Wert bei schlechten
Lichtverhiltnissen zu einer lingeren Verschlusszeit fithrt. Kompensiere
diese verlingerte Verschlusszeit durch ein Stativ oder dadurch, dass du

deine Kamera irgendwo abstellst.

Stelle deine Kamera auf den Av-/A-Modus und die Blendenzahl nach
Wunsch ein. Vermutlich willst du eine durchgehende Schirfe. Ab £/8
(oder héher) liegst du da richtig.

Willst du mit dem manuellen Modus ,,M* fotografieren, der dir die
vollige Freiheit bei der Blende und der Verschlusszeit lisst (nattrlich
auch dem ISO), dann kannst du als Basis die grundlegenden

Einstellungen aus dem Av-/A-Modus einfach tibernehmen. Stelle dazu



erst den Av-/A-Modus ein, wihle die gewlnschte Blende und den
korrekt zu belichtenden Bereich. Wenn du den Ausloser halb
durchdriickst, wird die Kamera dir den Verschlusszeitwert fur die

gewihlte Blendeneinstellung anzeigen.

Ubertrage nun die Blendenzahl und die Verschlusszeit, die deine Kamera
im Av-/A-Modus berechnete, in den manuellen Modus und
experimentiere mit der Verschlusszeit oder der Blende, um
unterschiedliche Effekte zu erreichen. Positiv daran ist, dass die
Belichtungsmessung jetzt konstant bleibt, denn sie basiert auf der
Blende und der Verschlusszeit.

Panoramen in der Landschaftsfotografie sind im Av-/A-Modus eine
Herausforderung, da sich Lichtverhiltnisse schnell dndern und die
automatische Lichtmessung von einem Bild zum anderen einen Wert
berechnet. Achte daher darauf, dass du wihrend der Reihe nicht die
Belichtungsmessung dnderst, denn sonst ist ein Bild heller/dunkler
als das andere und wenn du dies spater ,,stitchst®, sicht es eher wie ein

Flickenteppich aus.

Um dies zu vermeiden, gibt es zwei Methoden:

1. Du speicherst die Lichtmessung (oder kehrst immer zum
gleichbeleuchteten Ausgangspunkt zur Messung des Lichts
zurtck).

2. Du fotografierst im manuellen Modus.

Wihle fur die Lichtmessung die (evaluative) Bereich-/Matrix-
Messmethode, die verschiedene Teilbereiche des Bildes in die

Berechnung miteinbeziceht.

Speichere nun die Lichtmessung deiner Kamera (s. Anhang, bei Canon:
*, bei Sony / Nikon: AE-L) an einem Punkt, der moglichst nicht ganz
hell (z. B. an der Sonne), aber auch nicht ganz im Dunkeln liegt (z. B. im
schwarzen Wald).



Im ersten Fall blendet die Kamera ab und ,,macht“ alles dunkler, damit
wird das Panorama im GroBlen und Ganzen vermutlich cher
unterbelichtet (manchmal kann man da mit dem ,,Aufhellen®-Regler in
der Software noch etwas retten, aber schon ist das nicht, weil es im
Dunkeln nimlich auch rauscht, dhnlich einem hohen ISO-Wert).

Im zweiten Fall blendet die Kamera auf und es kommt mehr Licht
herein; die Bereiche um die Sonne werden hoffnungslos tiberbelichtet.
Das  bedeutet, schlimmer als bei einer Unterbelichtung,
Informationsverlust in diesen Bereichen. Die einzige (minimale)
Hoffnung am Computer hier noch etwas zu retten, hast du, wenn du im
RAW-Dateiformat fotografierst.

Sollte deine Kamera die Lichtmessung nicht speichern kénnen, dann
gehe wie folgt vor: Gehe nach jedem geschossenen Bild der Panorama-
Reihe auf den Ausgangspunkt zuriick, wo du das Licht gemessen hast.
Driicke den Ausloser halb durch und die Lichtmessung wird gespeichert.
Gehe nun zuriick an den Punkt, wo du das letzte Bild gemacht hast und

driicke den Ausloser, den du bist jetzt gehalten hast, endgtltig durch.

Drehe dich fiir das Panorama in einer ruhigen Bewegung aus der Hiifte
und verindere nicht deine Position, z. B. durch einen kleinen Schritt zur

Seite. Verindere auch nicht die Hohe, den Winkel, noch die Brennweite.

Fotografiere nun je nach Wunsch von links nach rechts oder rechts nach
links und lasse eine Uberlappung der Bilder von ca. 20-30% zu.

Wenn du Objekte hast, die du auf jeden Fall korrekt abgebildet haben
mochtest, wie z. B. den Leuchtturm, dann achte bei der Uberlappung
darauf, dass dieses Objekt ein eigenes Bild in der Panoramareihe hat, in
dem es zentral in der Mitte abgebildet wurde. Vermeide fiir solche
Objekte also die Uberlappungskanten, um ein sauberes Zusammenfiigen

zu ermoglichen.

Wenn du einen Polfilter benutzt und der Winkel zur Sonne dndett sich, dann
kann es zu einem Farbbruch am Himmel kommen, der spiter beim



gestitchten Bild auffillt. Da wirkt ein Teil des Himmels dann heller (oder
dunkler) als der Rest — entferne lieber den Polfilter.

Zu Hause nutzt du ein Programm, um die Bilder zusammenzufiigen.
Meist wird vom Kamerahersteller eins mitgeliefert, um Panoramen zu
,wstitchen®. Du tbergibst dem Programm alle Fotos und es bastelt dir
dann ein schénes Landschaftspanorama daraus, das natiirlich recht grof3
witrd.

In den meisten Fillen wirst du am oberen und unteren Rand das Bild
beschneiden, achte beim Fotografieren darauf, dass dort nichts Wichtiges
liegt.

Auch in der Panoramafotografie ist es hilfreich, die Ebenen aus Aufgabe
1 im Kopf zu behalten und es sollte ein wesentliches Element vorhanden

sein, dass das Auge interessiert. Im obigen Fall ist es der Leuchtturm.



Sternenakademie 1: Die Excelsior (Auszug)

1: Die Auserwihlten

Der sechzehnjihrige Frank O’Neil fihlte sich allein. Noch nie in seinem
Leben hatte er sich so allein gefiihlt und das, obwohl er an diesem Abend

in der riesigen Halle des Streambahnhofs von Menschen umgeben war.

Stumm sah er sich seinem Feind der vergangenen Wochen gegentiber,
Professor Fintz, der in der nur noch schwach erhellten, groflen

Streambahnhofshalle noch einmal gegen ihn vorging.

In der Ferne wurden nur noch wenige Studenten von fernen Orten der
Erde materialisiert. Wenn die Studenten redeten, hallte es
unverstindlich, doch keiner kiimmerte sich um Frank und sein Problem.

,»O’Neil*, zischte der Professor mit giftigen Augen. ,,Ich schwére Thnen,
Sie werden niemals Captain der Sternenflotte, so lange ich Professor an
der Sternenakademie bin!“ Wie ein Stachel stie3 der eisgraue Spitzbart
des Professors auf den etwas kleineren Frank herab. ,,Sie haben nicht
das Zeug, was ein Captain braucht! Sie sind zu weich! Sie haben zu viel
Mitleid! O’Neil!, schrie er auf und er brach die Etikette, indem er Frank
herablassend duzte: ,,Du kannst mit der Verantwortung nicht umgehen,
die auf deinen Schultern lasten wird! Pack dein Gepick und geh zurtick

zu Mamal*

Durchdringend sah er den Studenten an, doch Frank O’Neil hielt dem
Blick stand. Frank presste die Lippen zusammen. Dann sprach er nur

wenige Worte, doch sie waren so voller Kilte, dass er das Gefiihl hatte,



die Luft wiirde zwischen diesen Worten gefrieren: ,,Ob Sie es wollen oder

nicht, ist mir vollig egal. Ich gehe auf die Sternenakademie!*

Frank O’Neil hatte nicht das alles durchgemacht, um sich jetzt, kurz vor
seinem Ziel, einschiichtern zu lassen. Schlief3lich hatte er nicht wie ein
Loéwe in den letzten Wochen und Monaten um diese Chance gekimpft,
um sich nun seine Triume zerstoren zu lassen! Wiitend hob er sein Kinn

dem Professor entgegen.

Mit einem Ruck wandte sich Professor Fintz von ihm ab, trat in eine
Streamkabine ein, hob seinen Minicomputer an seine Lippen und zischte
etwas. Der in Form eines Rings gegossene Computer, der Korona-Ring,

aktivierte den Transfer.

Noch immer spurte Frank, wie der Professor ihn durchdringend
anstarrte, dann legte sich das rote Schutzfeld tiber den Mann und in

einem Aufflaimmen entmaterialisierte Franks Antagonist.

Das Licht der Streamkabine etlosch und es wurde dunkel. Die
Menschen, die zuvor noch herumgelaufen waren, hatten ihn
zurtickgelassen. Aufler thm war kaum noch jemand in der Halle. Die
Studenten des letzten Schubs, zu dem er gehoérte, waren bereits in
Unterkiinften untergebracht und das Service- und Militirpersonal
machte seine Runden. Einsam und verloren stand Frank in der grolen
Halle.

Weit tber ihm, hinter den hohen Kuppelfenstern, leuchtete der
Sternenhimmel klar und einsam wie er nur tiber der Wiiste Nevadas noch

strahlen konnte.

Erschopft setzte er sich auf sein Handgepick, eine stangenformige
Hartplastikbox, und fuhr sich mit den Hinden tiber das Gesicht. Sein
Herz raste. Ausgerechnet hier hatte er auf seinen Erzfeind treffen
miussen, der ihn wie kein anderer in den letzten Wochen stindig

angegriffen hatte.

Was hatte der Professor hier gesucht? Hatte er auf ihn gewartet, nur um
thm noch einmal einen Tritt zu versetzen? Es war ja nicht so, dass Frank

keine Angst gehabt hitte, vor dem, was er tun wollte, doch er wollte



nicht, dass Fintz recht hatte! Frank O’Neil wollte die Captainsausbildung
an der Sternenakademie bestehen, um spiter ein eigenes Raumschiff zu
befehligen. Das war sein Ziel. Und natirlich wusste er, dass er dann
Verantwortung iibernehmen musste. Verantwortung fiir das Leben
anderer — und das machte ihm Angst.

Er presste die Lippen zusammen, dann blickte er entschlossen auf.
,»Nein, ich lasse mir keine Angst machen! Von niemandem! Erst recht
nicht von dir, Fintz!“, flisterte er leise, als wire es ein Mantra. Witend
stand er auf. ,,Nicht hier, nicht jetzt, niemals!* Er reckte den Korper und
den Kopf in die Héhe und sah sich um. Schon morgen wiirden sich hier
wieder tausende Studenten dringen, um auf das Raumschiff Excelsior
zu streamen — und er wirde einer von ihnen sein: er, Frank O’Neil,
Student des Captainspatent an der Sternenakademie der Vereinigten

Sternenflotte!

Entschlossen wischte er seine feuchten Handfldchen an der Uniform ab
und strich sie durch die kurzen, struppig braunen Haare. In der Ferne
schoben sich Roboter in Krabbenform tiber den Boden und sauberten

ithn. Die Gerdusche, die sie machten, klangen wie ein genervtes Stéhnen.

Frank schulterte sein Handgepick, atmete durch und zog die Uniform
stramm. Dabei fiel sein Blick auf den Astralreif seines Grol3vaters, einen
silberblauen Armreif aus beweglichem Metall, der sein schmales
Handgelenk umschloss. Es war das letzte Geschenk seines Grof3vaters
gewesen. Seit Jahren galt er als verschollen, leider war er der Einzige
gewesen, der ihn immer ermutigt und an ihn geglaubt hatte. Ein trauriges
Licheln glitt iber Franks Gesicht. Opa wire stolz auf ihn gewesen.

»Es gibt immer einen Weg.“ Das war das Lebensmotto seines
Grolvaters gewesen und sein Grof3vater hatte immer recht behalten. Mit
einem kurzen Griff berlihrte er den Reif, atmete tief ein, nickte sich zu
und verlie3 zielstrebig die Halle und trat durch eine automatische
Metalltiir hinein in ein Labyrinth von Gingen am Streamingbahnhof
Nevadas, wo er seine Unterkunft fiir seine letzte Nacht auf der Erde

finden sollte.



Franks Korona-Ring wies ihm in Form eines blau leuchtenden Pfeils
tber dem Handriicken den Weg zu seiner Kabine, wobei Frank einmal
einen Umweg machen musste, weil ein Reinigungsroboter stindig
versuchte, mit dem Kopf voraus eine Wand zu durchbrechen, die ihm
den Weg versperrte.

Die Studenten, die hinter der Wand schlafen wollten, standen mide in
ithren Pyjamas im Gang und schimpften vollig tbermudet. ,,Du blédes
Ding!“, schrie einer der Studenten in diesem Moment und warf sich auf
den Reinigungsroboter, der sich aber mit einer gezielten
Schmutzwasserfontine leicht seines Angreifers entledigen konnte.

Frank schmunzelte noch, als er in das vom Mond erleuchtete Quartier
eintrat, das ihm zugewiesen worden war und sich automatisch 6ffnete,

als er vor der Tur stand.

Um seinen Zimmernachbarn nicht zu wecken, liel3 er das Licht in der
Standardkabine aus. Im Halbdunkel entkleidete sich Frank und wickelte
sich in die kiihle Decke seiner Schlafkoje.

Die Midigkeit tberwiltigte ihn bald, er schlief ein und walzte sich
unruhig im schmalen Metallbett hin und her, von Triumen getrieben.

Frank traumte, er schwebte in einem fremden Sternenmeer und trieb im Nichts
gwischen leuchtenden Welten.

Alles erschien friedlich, doch Frank spiirte, dass er nicht allein war, denn im 1eerranm
swischen den Sterneninseln lanerte etwas auf ihn. Er sab es nicht, aber er spiirte, wie
etwas Mdchtiges, Boses immer naher und immer naher kanm!

Mit einem Mal gingen die Sterne aus, immer mebr verschwanden und eine bedrobliche
Duntkelbeit frafs sich durch das Universum, bis die letzten Sterne erloschen.

Dann wandte sich das Bise gegen ihn, rot leuchtende Augen visierten ihn an. Es
versuchte ibn u erdriicken!

Frank spiirte, wie seine Brust zu knacken begann und das Leben aus ibm wich.



Von einem erstickten Schrei begleitet, fuhr Frank auf. Der Herzschlag
raste in seinen Ohren, sein Atem war aul3er Kontrolle. Nur langsam fiel
der Alptraum von ihm ab. Er fuhr sich tber sein schweilnasses Gesicht
und Uber seine wild umherstehenden Haare. Es war nicht sein erster
Alptraum, er wusste, was er zu tun hatte.

Verzweifelt rief er sich den letzten Avatarkrieger-Film in Erinnerung.

Wie immer lenkten ihn die Gedanken an den Film von seinen
Alptriumen ab. Frank lichelte erschopft und sah sich, wie er gewandt
als Avatar-Schwertkrieger gegen die Michte der Finsternis kimpfte. Er
holte mit seiner Hand aus und in seinen Gedanken lieB er den
brennenden Degen, der bei Avatar-Kriegern aus der Hand geformt
wurde, durch die Luft fauchen.

Er atmete tief durch. Aus der Ecke schnarchte es dumpf. Sein
Zimmernachbar war nicht aufgewacht. Frank legte sich auf die Seite und
blickte auf die schwach erleuchtete Uhrenanzeige, die ihn informierte,

dass es nur noch vier Stunden bis zum Fruhstick waren.

Miide sah er sich im Raum um, der wie in Sydney und weltweit auf jedem
Transportbahnhof identisch, aussah: Ein unpraktischer, korkenférmiger
Tisch stand in der Mitte, in der gegeniiberliegenden Ecke war das zweite
Kojenbett. Neben der Eingangstiir war eine Hygienezelle, aus der es —

wie immer — nach stechend riechendem Putzmittel stank.

Schon morgen wiirden hier wieder andere Lebewesen schlafen.
Lebewesen, die hier auf ihren Upstream zu einem Raumschiff warten
mussten, die auf der Welt umher reisten, den Mond oder den Mars

besuchen wollten.

Die Menschheit und ihre auflerirdischen Verbundeten, so schien es
Frank, waren immer unterwegs und auf der Reise, nie gliicklich an dem
Ort, an dem sie gerade waren. Frank gab es offen zu, in ithm brannte es,

wegzukommen.

In diesem Moment piepste Franks Korona-Ring leise und ein irisierend
weilles Licht funkelte auf. Irritiert sah Frank auf. Jeder Korona-Ring

hatte einen kleinen Wurm unter sich, der ihn mit Energie versorgte.



Normalerweise leuchtete dieser blau, nur jetzt leuchtete seiner weil3 auf.

So etwas hatte Frank noch nie gesehen.

Mit dem Finger stiel3 er sanft dagegen, dann wurde das Licht wieder blau.
Vielleicht musste er zu einem Wurmheiler gehen, tberlegte er
nachdenklich.

Noch in seinen Gedanken versunken, erschiitterte plotzlich eine
Explosion das Gebidude. Nur wenige Sekunden spiter zerschnitt ein
Sirenenton die Nachtruhe und ein Warnlicht tauchte alles in blutrote
Farbe. Frank schoss hoch.

,,Computer: Licht!“, befahl er und sein Korona-Ring leitete den Befehl
an das zustindige Computersystem weiter. Er rannte zur Tur, doch sie
war verriegelt! ,,Computer: Offne die Tir!“ Ein Sperrsignal ertonte, die

Ttur blieb verschlossen.

Auf der anderen Seite des Raumes am Fenster fuhr der fremde Junge
auf: ,Was zum Geler ...?“, stolperte aus dem Bett und tber ein paar
achtlos hingeworfene Powerboots, um dann dumpf polternd auf dem
Boden aufzuschlagen. Kurz danach knallten seine Schuhe wiitend in die
Ecke. ,,Was ist los?* Franks schmichtiger Zimmernachbar kam auf
Frank zu. Auf Frank wirkte der Junge unnatirlich stark gebriunt, sein

brauner Borstenhaarschnitt wirkte dagegen zu hell.

,»Es gab eine Explosion, wir sind eingesperrt®, reagierte Frank.
,Computer: Was war das fur eine Explosion?* Frank musterte den
anderen aus dem Augenwinkel. Er schien noch sehr jung, war kleiner als
er und wirkte mehr wie ein tbernichtigter Computerfreak, der eine

Dauerkarte flirs Solarium hatte und nicht wusste, wann man aufhorte.

,Bitte bleiben Sie auf Thren Zimmern. Es besteht fur Sie keine
unmittelbare Gefahr®, antwortete die kihl-synthetische Frauenstimme

des Computers.

»Wenn du willst, kann ich uns aus dem Zimmer hacken!” Der Junge
grinste, fuhr mit der Hand durchs Haar, bis sich sein Borstenschnitt
wieder aufgestellt hatte, und streckte dann Frank die Hand entgegen:

,,Ich bin Jack DelLancie, ich studiere Computerwissenschaft.*



Sie schlugen ein. ,,Frank O’Neil, ich mache den Lieutenantsstudiengang

mit Ziel auf das Captainspatent an der StarScience.*

,,Eis muss gleich das Captainspatent sein. Ein normaler Studiengang hat
dir wohl nicht gereicht, oder?** Frank ignorierte den Seitenhieb, denn vor
der Tur waren laute Schreie, Befehle und dumpfes Gepolter zu héren.
Die Sirene war mittlerweile verstummt, das Rotlicht war
zuriickgenommen und durch das nackte Zimmerlicht ersetzt worden.
,»Das hort sich an, als wire das Battlefield 17. Komm, ich hacke uns raus,

wer weil3, was passiert ist.*

,Du spielst wirklich noch Ballerspiele wie Battlefield?*, fragte Frank
ungliubig.

,Mach keine Witze, wenn ich dir spiter den Hintern rette, wirst du mir
dafir dankbar sein®, grinste Jack. Zweifelnd sah Frank auf den
schmichtigen Jungen und schmunzelte, als er den rosafarbenen
Schlafanzug genauer betrachtete, dort hiipften namlich griine Elefanten
wild durch die Gegend. Frank zog es vor, den letzten Kommentar zu

ignorieren. ,,Bist du dir sicher, dass du das kannst?*
,,Ja klar! Ich bin der beste Programmierer, dem du je begegnen wirst.*

SImmerbin®, dachte Frank

>

an Selbstbewusstsein scheint es ibm nicht u
mangeln’*. Unentschlossen blickte Frank zur Tir, dann auf Jack.

'(C

,,Computer!®, aktivierte Frank das System. ,,Was ist passiert?*

wDer wird dir nichts sagen®, mischte sich Jack ein und winkte ab.
,,Computer sagen einem nie das, was man wissen will. Man muss es sich
immer holen.” Mit diesen Worten hob er die Hinde grinsend in die Luft
und bewegte die Finger.

,Diese Information steht Threr Personengruppe nicht zur Verfigung.
Bitte unterlassen Sie Hacks®, kam es prompt vom System zuriick.
,Halten Sie sich fir eine Durchsage bereit. Aus Erfahrung wiirde ich
sagen, dass eine Evakuierung bevorsteht. Ich wiirde mich anziehen.*

,,Pah!“ knurrte Jack, der seine Powerboots wieder neben das Bett stellte.
,Das System ist so uralt wie diese Bruchbude hier. Man sollte es nicht

mal mehr zur Klospilung einsetzen! Zum Gliick hat die Excelsior ein



System der KLO 40er Reihe.”“ Er rieb sich am Ohrlippchen und
wackelte mit der Nase. ,,Jetzt sag schon, soll ich die Tur 6ffnen?*
Ungeduldig trommelte er mit seinen Fingern auf der glatten Fliche eines
ViDisps, einer glatten Oberfliche, unter der sich das virtuelle
Hochgeschwindigkeitscomputerterminal im Raum befand. Schon hatte
sich Jack neben dem ViDisp eine dreidimensionale virtuelle Oberfliche
geoffnet und er warf ein kleines, rotes Programm auf den Bildschirm,

das sich dort entfaltete und einen Countdown anzeigte.

Frank zogerte. Sicher, er wollte wissen, was dort drauf3en geschah, aber
was Jack tun wollte, war illegal. Allerdings gefiel ihm das, was vor seiner
Tir geschah, nicht. Man sperrt niemanden ein, wenn es eine Explosion
gab. Unentschlossen presste Frank seine Unterlippen zusammen, dann
nickte er. Eine halbe Minute zu spit, Jack hatte bereits angefangen zu
tippen.

,»Ein KLO 17!, héhnte Jack im Hintergrund und rollte mit den Augen.
,»Das haben wir gleich. Lass mich nur schnell die Ein- und Ausgabe-

Routinen finden...““ Seine Stimme driftete ab.

Vor der verschlossenen Tur stampften indes schwere Stiefel im
Gleichschritt vorbei. Frank war angespannt, in seinem Kopf arbeitete es

messerscharf. War das eine Razzia?

Rasch schliipfte er in seine schwarze Uniformhose und zog sich die
schwarze Uniformjacke mit dem noch deaktivierten Leuchtkragen an.
Als er zu Jack sah, entdeckte er mit Erstaunen, wie der mit einer Hand
tippend in seine Schuhe schlipfte, zufrieden nickte und ganz zu
vergessen schien, dass er noch immer seinen bemerkenswert

licherlichen Schlafanzug trug.

Die Powerbootverschlisse schnappten um Jacks Fuligelenk, wihrend er
die TGIP-Adressen des Netzwerks abfragte. Kaum hatte er die
intervallgesteuerten Sicherheitsadressen errechnet, aktivierte er mit
einem Fingertipp den Hochleistungsrechner in seinem Korona-Ring:
,,Computer: Verbinde Jack-Alpha-21 mit meinem Korona-Ring.*



Sofort baute sich ein Ment tber seinem Handriicken auf und er tippte
auf die 3D-Darstellung. Unter dem Korona-Ring flackerte das Ringalien
silberblau. Seit Jahren tat ihm der Ring gute Dienste. Ohne seinen
Korona-Ring kénnte Jack gar nicht mehr sein und damit war er nicht
allein.

Der Korona-Ring war ein genetisch-codierter Ring, den jeder Mensch
von Geburt an am Zeigefinger der nicht dominanten Hand trug. Seine
Energie bezog der Ring von einem Plasmawurm, einer aullerirdischen
Lebensform, die blauwei3 leuchtend zwischen Haut und Ring lebte und
dadurch auch fiir den optimalen Sitz des Mikrocomputers sorgte. Das

Alien sorgte auch dafur, dass der Ring mitwuchs.

Kurz funkelte die Korona auf. Jack lichelte Gberlegen und warf ein
selbstprogrammiertes Hackprogramm von der Korona auf den
Bildschirm. Nebenbei registrierte er aus dem Augenwinkel die Uhrzeit.

,»Du weildt, dass es funf Uhr morgens ist?!, rief er Frank zu. ,,Finf Uht!
Wenn das ein Fehlalarm ist, dann werde ich zum Tier! Ohne auf eine
Antwort zu warten, hackte er weiter. ,,Mein Schlaf ist mir wichtig! Ich bin

jung, da brauche ich meinen Schonheitsschlaf*, murmelte er weiter.

Die ersten Sicherheitsstufen hatte er entsichert. Es lief recht gut fir finf
Uhr morgens, aber das lag daran, dass er ohnehin ein Nachtmensch war.
Nur im Schlaf selbst durfte man ihn nicht unterbrechen, dann wirde er

zum Tier.

Vor der Tir schrie jemand laut auf. Jack verdrehte genervt die Augen.

,Wie soll man bei dem Lirm arbeiten!®, schrie er zuriick und spiirte

b

hinter sich, wie Frank ihm bewundernd tber die Schulter sah.

,,Ich bin gleich so weit. Gleich ist die Ttr ge6ffnet...”, und seine Finger
flogen tber die leuchtenden Tasten. Jetzt noch die Schlossarretierung
und gleich — ,,Computer: Welcher Idiot hat eigentlich den Alarm

ausgelost?®, fragte Jack siegessicher.

Frank horte noch, wie sich die Verriegelung 6ffnete, dann brach die

Holle tber die beiden Jungen herein. Zwei Sentinelpolizisten stiirzten



mit aktivierten Kb5-Strahlern in die Kabine und schrien: , Keine
Bewegung!“ Das Ziellicht der Waffen erfasste sie und flackerte nervos.
Noch nie hatte Frank im Ziellicht einer tédlichen Waffe gestanden, thm

wurde eiskalt.

Auch Jack wurde ins Visier eines Sentinels genommen. Mit erthobenen
Hinden flusterte er heiser: ,,Das mit dem ,Idiot’ habe ich nicht so

gemeint!®

Verstort musterte Frank die Eindringlinge. Sie hatten ihren
Phasenverschiebungs-Schutzschirm aktiviert, der wie eine golden
schimmernde Folie auf ihnen lag. Frank runzelte die Stirn, das war keine
harmlose Razzia, hier ging es um wesentlich mehr. Erst auf den zweiten
Blick sah Frank, dass nur einer der beiden eine kristallblaue

Sentineluniform hatte.

Der zweite, ein Mann mit einer breitgedrickten Nase, trug eine
tiefschwarze Uniform mit einem schwarzen Leuchtkragen! Franks
Augen wurden gro. Das war ein Agent des militirischen
Geheimdienstes SPARC! Frank schluckte beklommen. SPARC-Agenten
waren als die kiltesten Agenten der Milchstralle bekannt. Sie galten als
kompromisslose Einzelkimpfer und arbeiteten nie im Team, man sagte
thnen nach, dass wer sie sah, niemals jemandem davon berichten wiirde

konnen.
Was war hier los?

Der SPARC-Agent scannte Frank und Jack mit einem flachen,
metallischen Gerit, ohne dabei die schussbereite K5-Laserwaffe auch
nur einen Millimeter von Franks Stirn zu bewegen. Wie paralysiert starrte
Frank in den blau funkelnden, tddlichen Energiestrahl im Lauf der
Waffe. K5-Waffen kannten keine Betdubungsfunktion; ihre Schiisse
waren immer fodlich. Der Agent musterte Frank gefdhrlich lange und es
schien, als ob er seine Waffe nur widerwillig abwandte.

,» Weiterl®, sagte er eisig und starrte Frank misstrauisch an, als ob er ihn

an jemanden erinnern wirde, denn er zu hassen schien.



Jack grinste kurz und schien etwas sagen zu wollen, doch der Sentinel
unterbrach ihn scharf: |, Mach blof3 keinen bloden Witz.*

»ochaff sie raus®, sagte der Agent. ,,Ich brauche hier Zeit.*

Nur widerwillig setzte sich Frank nach Aufforderung des Sentinels in
Bewegung. Auch Jack war nicht begeistert: ,,Primal Ich wollte schon
immer morgens um finf auf dem Gang stehen und andere Studenten im
Pyjama treffen! Wenn mich auch nur ez Midchen in meinem
Schlafanzug sieht und lacht...

,,Glaube mir, nur die Jungs werden dich auslachen, dann werden sie ein
Foto machen und der Rest der Galaxie wird tber dich lachen. Ich bin
gespannt, was du noch so in deinem Handgepick hast®, sagte der
Sentinel grinsend, dann schloss sich die Ttr und die Studenten standen
im Flur.

'C(

,2Hinde weg von meinem Handgepick!®, rief Jack puterrot und zog so
die Aufmerksamkeit der anderen Studenten auf sich, die bereits lachend
auf seinen Schlafanzug zeigten und Fotos von ihm machten. Als Jack
dies bemerkte, verschrinkte er wiitend die Arme vor der Brust und lie3

sich an der Wand entlang auf den Boden gleiten.

,»Was suchen die?”, fragte Frank. Doch Jack zuckte nur missmutig mit

den Schultern. Sein Tag war offensichtlich gelaufen.

Frank erhob sich und sah sich nach einem Verantwortlichen um, doch
aufler miiden Studenten in Schlafanziigen war niemand zu sehen. Auch
unter ihnen wusste keiner, was geschehen war. Irgendwo musste doch

zu etfahren sein, was hier los war!

Er aktivierte den Korona-Ring. Im Chatraum des GalaxyNet vermuteten
Studenten, dass es sich um eine Drogenrazzia handelte. Kopfschiittelnd
klickte Frank die Korona-Projektion weg. Ein SPARC-Agent gab sich
nicht mit solchen Kleinigkeiten ab, das wusste er.

Diese Truppen suchten etwas sebr Gefihrliches.



Pl6tzlich schrie jemand in der Kabine hinter Frank auf und wurde hart
gegen die Wand gestoBen. Frank wich zurick. Erneut waren
Schmerzensschreie zu horen. Beinahe instinktiv spannte Frank die
Muskeln an und ballte die Hand zur Faust.

Er hatte noch nie daneben stehen kénnen, wenn jemand geschlagen
wurde. Entschlossen niherte er sich der geschlossenen Tiir und vernahm

dumpfe Schlige. Jemand rief verhalten: ,,Lassen Sie ihn los!*

Schon war seine Hand am glasernen Tirsensor. Doch erst, als er die
Blicke der Studenten auf sich ruhen spirte, traf er wiitend eine

Entscheidung.
Wenn niemand etwas tat, dann wurde er etwas tun.

Als er die Finger gegen das kalte Glas presste, sah er seine blauen Augen

entschlossen im Ttursensor widerspiegeln.

Als die Sirene ertonte, riss die finfzehnjihrige Bonnie Capulet die Augen
auf und war sofort hellwach. Normalerweise hatte sie einen tiefen Schlaf,

doch ihr schlechtes Gewissen hatte sie hier nicht schlafen lassen.

Es war fast so, als ob sie darauf gewartet hitte, dass ewas passieren
wirde. lhr Griff zum Kissen, wo sie Monté vor dem Einschlafen
hingelegt hatte, ertastete nur eine kalte Kuhle. Hastig richtete sie sich auf

und starrte in das Dunkel, das vom Alarm rot erhellt wurde.

»MontéF* Mit einem Handgriff aktivierte sie die Beleuchtung tiber ihrem
Bett, blinzelte geblendet auf und strich sich eine blonde Strihne aus dem

Gesicht hinter das Ohr, wie sie es immer tat, wenn sie nervos war.

Erneut flusterte sie seinen Namen und wuhlte nach dem kleinen,
braunen Vulor vom Planeten Magon, den sie von ihrem Ex-Freund
geschenkt bekommen hatte. Sie warf das noch warme Bettlaken in die
Hohe, doch auch hier war er nicht zu finden! Thr Herz raste, doch als sie
das nacktfaltige Tier in ihren modisch pinkfarbenen Powerboots

entdeckte, entspannte sie sich sofort.



Schlaftrunken und verwirrt blickte Monté sie durch seine gro3en, runden
Augen an und gihnte, was von einem leichten Schmatzen begleitet

wurde.

Bonnie nahm ihn sachte in die Hand, driickte ihn an sich und suchte
nach ihrer Handgepickdose, um das Tier dort wieder zu verstecken, das

Tier, das sie an Bord des Raumschiffs Excelsior schmuggeln wollte.

Um Monté zu beruhigen, streichelte sie ihm mit dem Daumen tber
seinen warmen Rucken. Sie hatte thm extra ein paar Luftlécher in die
Dose bohren lassen, damit er gut Luft bekam. Lautlos schob sich die
Klappe des Handgepicks zur Seite.

Als sich Monté wehrte, gab ihm Bonnie eine Zuckertablette aus einer
Metalldose. Mit seinen kleinen Greiferchen nahm er die SufBigkeit an
sich, fiepte gliicklich und drickte sich dann in seinem engen Gefingnis
an einen Lavastein. Bonnie konnte das Handgepick gerade noch
rechtzeitig schlieen, als sie horte, wie ihre Zimmerkollegin Claudia

Miles erwachte.

,,Horst du das? Doch die schwarze Studentin mit dem kantigen Gesicht
rief bereits nach dem System, bevor Bonnie ihr tiberhaupt antworten
konnte. ,,Computer!* Erleichtert, dass die andere Studentin mit ihrem
harten Kurzhaarschnitt nichts mitbekommen hatte, wischte sich Bonnie
mit einer Hand ihre halblangen, blonden Haare aus dem Gesicht und
zwang sich ruhig zu atmen. In ithren Wangen pochte das Blut vor lauter

Aufregung.

Claudia federte hoch. ,,Bléder Computer! Ich gehe da jetzt raus! Es muss
etwas passiert sein. Die durchtrainierte  Studentin = wollte
Sicherheitschefin werden, das sah man ihr an. Sie trug ein schlichtes
schwarzes Top und ihre Muskeln waren selbst im grauen Licht des
Zimmers gut zu sechen und das mit siebzehn Jahren. Ein Anhinger, in
dessen Fiden leuchtend bunte Perlen hineingewebt waren, lag auf ihrer
matten, dunkelbraunen Haut, was ziemlich schick aussah, wie Bonnie

fand. ,,Kommst du mitr“



Bonnie zog eine Grimasse, denn was ging sie die Welt da draullen an?
Sie schiittelte gelangweilt den Kopf. ,,Es wird schon seinen Grund

haben, wenn wir nicht informiert werden®, antwortete sie gelangweilt.

,,lch muss raus!®, kam es kithl von Claudia zurtck. Fir einen Augenblick
sahen sie sich in die Augen, dann brach Bonnie den Blickkontakt ab und
sah zur Seite. Claudia war ihr zu hart, fast zu sehr wie ein Junge, das
schiichterte sie ein. Bonnie hatte noch nie dominante Menschen

gemocht.

In diesem Moment kam eine Durchsage durch die versteckten
Lautsprecher: ,,Halten Sie sich fur eine Sentinel-Durchsuchung bereit

und leisten Sie keinen Widerstand.*

Die Nachricht traf Bonnie ins Mark und sie ruckte auf. , .S suchen
tatsichlich nach Montéf* Unwillktrlich griff sie nach ihrem Handgepick

und sah sich nach einem Versteck um.

Natiirlich wusste sie, dass Haustiere nicht auf die Excelsior gebracht
werden durften, schlieBlich gab es geniigend Fille, in denen ganze
Zivilisationen von eingefithrten Krankheiten ausgerottet worden waren,
aber es war Monté! Er war klein, unschuldig und sicherlich keine Gefahr

fur irgendjemanden!

Sie berthrte die kithle Box und spiirte, wie Monté sich in ihr bewegte.
Mehr als das, Monté war das Einzige, das ihr von ihrer grof3en Liebe
Ubrig geblieben war. Sie presste ihre Lippen zusammen, bis sie

schmerzten. Niemand wiirde ihr Monté wegnehmen, niemand!

Die Verzweiflung tberwiltigte sie. Sie brauchte ein Versteck, denn das
Handgepick wirden sie als Erstes durchsuchen! Claudia durfte davon
aber nichts mitbekommen, wahrscheinlich wiirde sie noch die Sicherheit

verstindigen, um sich bei ihnen beliebt zu machen!

Aus dem Augenwinkel beobachtete Bonnie die Afro-Amerikanerin, die

soeben zu ithrem Feind geworden war.

Auch Claudia sah auf Bonnie, doch mehr als das, sie sah auf sie herab.
Claudia Miles konnte nicht verstehen, wie man einfach nur dasitzen und

abwarten konnte!



Sie musste hier raus! Zielstrebig ging sie zum Ausgang, doch die Ttr blieb
fest verschlossen. ,,Bitte bleiben Sie in Thren Zimmern®, wies eine

computergenerierte Frauenstimme sie kiihl ab.

,,Das interessiert mich nicht! Offne die Tiir!* Wiitend schlug Claudia mit
dem Ful3 gegen die Stahltir, doch der stechende Schmerz lie3 sie

aufstohnen.

,Bitte bleiben Sie ruhig! Gewalt hilft niemandem®, antwortete der
Computer unbeeindruckt.

,,Mir schon®, konterte Claudia und trat vorsichtig mit threm Fuf} auf, um
zu testen, ob sie sich etwas gebrochen hatte. Von einem unbefriedigten
Laut begleitet, humpelte sie zum Bett und legte sich auf die viel zu weiche
Matratze. Sie verschrinkte die Hinde hinter dem Kopf und starrte an
die Decke. Erst nach einem Moment bemerkte sie, dass Bonnie sie
beobachtete.

Das machte Claudia neugierig, sie drehte leicht den Kopf zur Seite,
schloss ihre Augen halb und tat so, als wiirde sie schlafen. Claudia
musterte das Médchen abschitzig. Insgeheim hatte Claudia ihr Urteil
tber Bonnie bereits gefillt; die Franzésin war ein verwohntes Pippchen.
Bonnie war nicht nur blond, sie hatte auch jenes vertriumte, leicht ovale
Gesicht mit diesem Schmollmund, das einen in jeder Werbung verfolgte,
und selbst wenn dies nur Oberflichlichkeit war, dann sprach das
Auftreten der Franzosin doch Binde: Thre Kleidung war der letzte Schrei
und sie trug selbst wihrend der Nacht noch Make-up, was Claudia nicht
einmal am Tag eingefallen wire. ,,Du hast auch nie in deinem Leben fiir etwas
kdmpfen miissen’, dachte Claudia verdchtlich und sie wusste, dass sie unfair

war, doch es war ihr egal.

Claudias eigenes Leben war nicht einfach gewesen und sie verabscheute

Midchen, denen scheinbar alles zuflog.

In diesem Moment erhob sich Bonnie umstindlich, wahrscheinlich um
leise zu sein. Sie driickte dabei ihre Hartschalenbox fest an sich und sah
sich verstohlen um. Claudia hitte fast gelacht, blieb aber ruhig, um

Bonnie nicht den Spal3 zu verderben. Es war ihr schleierhaft, warum die



Franzosin so viel Aufstand wegen ihres Haustieres machte, denn dafir

interessierte sich wirklich niemand.

Claudia zog es vor, der Studentin nicht zu sagen, dass sie das
fledermausartige Vieh schon lingst gesehen hatte, oder besser, dass es
ihr mitten in der Nacht in ihr Bett gekrabbelt war und von Claudia in
einem weiten Bogen in Richtung Bonnies Powerboots geworfen worden

war.

Bonnie musterte die scheinbar schlafende Claudia, dann verschwand sie
mit ihrem Handgepick in der Dusche. Claudia hitte ihr sagen kénnen,
dass dies kein guter Ort fur ein Versteck war, doch sie wartete lieber ab
und schmunzelte innerlich, denn diesen Spal3 wollte sie sich nicht

entgehen lassen.

Sekunden spiter kam Bonnie aus der Dusche heraus. Der ganze Raum
bot nicht ene Moglichkeit, Monté zu verbergen! Verzweifelt sah sie sich
um. Sie durfte nicht zulassen, dass die Sentinel ihr Monté wegnahmen!

SchlieBlich war sie schon einsam genug.

Schweilinass hielten ihre Hinde die Handgepickdose fest. In ihrem
Kopf ging sie ihre Moglichkeiten durch, doch sie kam nicht weit.
Plotzlich sturmten eine schwarz gekleidete Sentinel und ein SPARC-
Agent mit gefihrlich lodernden K5-Strahlern durch die Tur! Sie wurde

angebrillt und sofort ins Visier genommen.
Leichenblass und zitternd hob Bonnie die Hande.

Claudia hob nicht einmal die Hande. Sie reckte nur ihr Kinn und richtete

sich langsam auf.

Eine SPARC-Agentin mit zusammengekniffenem Mund scannte Bonnie
und Claudia rasch mit einem Handgerit und nickte der Sentinel zu.
,,Claudia Miles, Bonnie Capulet. Keine Gen-Defekte, keine auffilligen
PSI-Begabungen, keine aktivierten Avatare, keine Waffen, keine
Dimensionsshifter. Der Raum ist sicher. Mach die Durchsuchung und

beeile dich. Ich bin im nachsten.



,»"Aber wir sollen das gemeinsam...”, warf die junge, blauhaarige Sentinel
ein und ihre Stimme klang fast bittend, fast als hitte sie vor etwas Angst.

Schroff wurde sie von der Agentin unterbrochen. ,,Ich bitte dich! Das
sind harmlose Erstsemester! AuBlerdem haben wir viel zu wenig
weibliche Sentinel fir die Frauenquartiere. Ich will nicht bis heute Mittag
irgendwelchen Hirngespinsten eines verriickten Monches nachrennen!
Wir haben Wichtigeres zu tun! Beeile dich, ich habe heute Geburtstag!*
Verichtlich drehte sie sich weg und verliel3 das Zimmer.

Die Sentinel steckte ihre Waffe ein und holte ein metallenes Scangerit
aus einer ihrer vielen Taschen am Girtel. ,,Keine Angst, es ist nur eine

Routinedurchsuchung®, erklirte sie.

Doch fur Bonnie war es das Ende, ihr schossen Trinen in die Augen.
Sie durfte ihren Monté nicht verlieren! Auf gar keinen Fall!

,»Viel Aufwand fir eine Routinedurchsuchung®, konterte Claudia, die

misstrauisch eine Augenbraue in die Hohe geschoben hatte.

Bonnie war dankbar, dass sich die Sentinel der schwarzen Studentin
zuwandte, vielleicht fand sich eine Moglichkeit! ,,Noch ist sie freundlich,

durchfuhr es Bonnie, ,,aber wenn sie Monté entdeckt, wird sie mir den einzigen

b

Freund wegnebmen, der je zu mir gebalten hat!

'CC

,,Gib mir bitte dein Handgepick!* Die Sentinel ging auf Claudia zu.

Tausend Gedanken schossen Bonnie durch den Kopf. Thr wurde hei3.
Sie konnte Monté nicht ausliefern, auf gar keinen Fall! Sie konnte ihn
auch nicht einfach unter ihre Bettdecke stecken! Er wiirde mit Sicherheit

mit ihr spielen wollen.

Ihr Blick hastete zur offen stehenden Tir. Sie hatte nur eine Chance ihn
zu retten: Sie musste hier raus! War sie erst einmal draulBen, war es ein
Leichtes, Monté in der groBlen Streamhalle auszusetzen und spiter
wieder einzufangen. Aufs AuBerste angespannt, beobachtete Bonnie die
Sentinel. Alle ihre Sinne waren so wach wie noch nie. Sie driickte die Box

fest an sich und schlich zum Ausgang.



Thr Atem ging flach, in ihren Ohren rauschte das Blut. Leise/ Schritt fir
Schritt kam sie der Tur und dem hell etleuchteten Flur niher. Nur noch

zwei Meter. IThr Arm verkrampfte sich um das Plastik.

,»Was suchen Sie denn?*, horte Bonnie Claudia die Sentinel fragen, die
in Claudias Gepickbox herumwiihlte. Noch ezinen Meter! Hoffentlich

redete diese Claudia noch weiter.
,,Ich scanne nach Lebenssignalen®, erklirte die Sentinel im Hintergrund.
Lebenssignale! Bonnie hatte es gewusst! Sie suchten nach illegalen Tieren!

,»Aber bei dir ist alles in Ordnung®, sagte die Sentinel in diesem Moment.
Bonnie schluckte! Noch einen halben Meter! Sie blickte tiber ihre Schulter,

die Sentinel richtete sich auf. Bonnie schlug das Herz bis zum Hals.
Noch einen Schritt!

,,Bonnie? Die Sentinel blickte bereits zu Bonnies Bett. Bonnie musste
hier raus! Jetzt sah die Sentinel, dass Bonnie nicht mehr da stand. Sofort
zog sie ihre Waffe und schnellte zur Tir in Bonnies Richtung! ,,Keinen
Schritt weiter oder ich muss schieflen!” Claudia federte hoch, Bonnie
schrie innerlich. Verzweifelt driickte sie ihre armlange Handgepickdose

an sich.

Das Licht des K5-Strahlers funkelte todlich. ,,Gib mir das Handgepack!“
»otecken Sie die Waffe ein!®, hérte Bonnie Claudia beschwichtigend auf
die Sentinel einreden. ,,Wollen Sie sie etwa umbringen?*

Doch die Sentinel reagierte nicht. Ihre Augen blitzten messerscharf in
Bonnies Richtung. ,,Bonnie gib mir sofors deine Tasche!, sagte sie leise.
Aber Bonnie wirde Monté niemals aufgeben!

,»INon!“, sagte sie leise. Monté war ihr einziger Freund, fur ihn wiirde sie

sterben! Bonnie schiittelte den Kopf, erst sachte, dann immer heftiger.

Die Sentinel streckte ihre Hand aus und kam naher, Bonnies Herz raste.

Claudia sah zu Bonnie, die Lippen der Franzosin zitterten immer stirker,
ithre Augen glinzten. Claudia war sich klar, dass Bonnie dem Druck nicht

linger gewachsen war.



,,Ich zihle jetzt bis drei®, sagte die Sentinel, ,,dann liegt dein Handgepick
vor meinen Fillen und du stehst mit erhobenen Hinden an der Wand!“

Auch die Sentinel war der Situation nicht gewachsen, erkannte Claudia
und ihr wurde weich in den Knien. Die Stimme der Sentinel kippte

bereits vor Nervositat,
,,Bins...
Sie atmete zu hektisch!
. Zwed...

Das wird eine Katastrophe! Schnell sah Claudia von der Sentinel auf
Bonnie, die kreidebleich an der Tir stand. Mit einem Satz katapultierte

Claudia sich zwischen beide.
,»otopp!®, rief Claudia laut und hob abwehrend ihre Hinde.
Die Sentinel sah Claudia perplex an und schrie: ,,Aus dem Weg!“

,»ole machen ihr Angst, sehen Sie das nicht!, rief Claudia ihr entgegen.
Der Blick der Sentinel flackerte unruhig. Claudia wusste, was sie tat. Fir
einen Augenblick hatte sie Zeit gewonnen! Sofort wandte sich Claudia
an Bonnie: ,,Bonnie, du brauchst keine Angst haben, sie will mit
Sicherheit nicht dein...” Weiter kam Claudia nicht, denn Bonnie rannte
mit Monté um ihr Leben. ,, BONNIE!“

Die Sentinel fluchte, stiel3 Claudia zur Seite und setzte der Franzosin mit
geziickter Waffe in der Hand nach. Claudia taumelte nur kurz, fing sich

und sprang hinter beiden her.

Sie wusste, es ging um Leben und Tod.

Der Kopf eines silberfarbenen Studenten wurde hart gegen die Wand
geschmettert. Hauchdiinne, goldene Blutstropfen spritzten dagegen und
wurden von einem unterdriickten Schrei begleitet.

Der Ellbogen des angreifenden Agenten rammte sich in die
Magengegend des Jungen. Der Student unterdriickte einen weiteren

Schrei. Schon holte der Agent zum nichsten Schlag aus.



Frank reagierte sofort: Eiskalt riss er die heranrasende Faust des
Schwarzgekleideten in Schlagrichtung zu sich, sprang zur Seite, lie den
SPARC durch seinen eigenen Schwung zu Boden fallen und stellte sich

in Abwehrposition tber ihn. Er hatte reagiert, ohne nachzudenken.

Doch jetzt schlug die Angst in seinen Adern, er hatte sich gerade tatsdchlich
mit einem SPARC angelegt! In seinem Kopf flammten tausend
Moglichkeiten auf, wie man ihn nun von der Sternenakademie werfen
konnte. ,,Fintz wird jubeln!*, dachte er verzweifelt, doch nach auf3en blieb
Frank ruhig, die Hinde zu Fausten geballt.

Der Agent rappelte sich schwer atmend auf. Er hatte ein brutales Gesicht
mit hisslich leuchtenden, kleinen Augen. Schweil3 glinzte auf seiner
Obetlippe und er wischte ihn mit seinem Handriicken ab. ,,Halte dich

da raus! Dies ist eine Ermittlung!®

Ein Blick auf den Jungen hatte Frank gereicht. Auf der Wange des
Studenten klaffte eine golden blutende Wunde, aulerdem wirkte er viel
zu schmichtig, als dass es auch nur annihernd wahrscheinlich war, dass
er jemanden angreifen wiirde. Seine halblangen, blauschwarzen Haare
waren durcheinander und er sah mitgenommen aus, doch er strahlte eine
innere Stirke aus, als er herausfordernd in die Augen des Agenten starrte.

Frank konnte jetzt nicht mehr zurtick, er musste dem Silbernen helfen,

koste es, was es wolle.

,2Das nennen Sie eine Emmittlung? Das ist Korperverletzung! Sie
verstof3en gegen die kosmischen Grundrechte und ich glaube, es wird
die Medien sehr interessieren, wie Sie hier ermitteln Frank ziickte seine
Korona und aktivierte das Menti mit einer Bertihrung auf den blauweil}
pulsierenden Ring,.

,Deaktiviere sofort deinen Ringl, warnte der Agent. Seine Obertlippe

b

glinzte schon wieder.

Frank ignorierte ihn. Der Agent stellte sich drohend Frank gegentiber.
Franks Herz schlug schnell, entschlossen ballte er die Faust. Was er getan

hatte, hatte er getan, es gab kein Zuriick.

,,Du machst einen Riesenfehler.” Er zeigte mit dem Finger auf Frank.



,Das ist nicht mein erster und wird auch nicht mein letzter sein®,
erwiderte Frank kihler, als er sich fihlte. Er hatte es satt, sich stindig
verteidigen zu missen, und dennoch hatte er Angst, Angst, dass der
Agent recht hatte. ,,Wollen Sie mich jetzt auch schlagen?*

,Dein Name ist Frank O’Neil, nicht wahr?®, sagte der Agent, ohne auf
Franks Frage zu reagieren, und ein diinnes Licheln umspielte seine
Lippen. ,,Kennst du diesen Bill Hawkins etwa?*

Es war Frank klar, dass dies ein Machtspielchen war, und darauf hatte er
keine Lust, also antwortete er ihm auch nicht: ,,.Schon, dass Sie meinen

Namen kennen. Wollen Sie thn nun verhaften oder kann er gehen?*

Der Agent spitzte die Lippen und wollte etwas sagen, dann zeigte der
hinter dem Agenten stehende Sentinel bereits auf die Ttr.

,,Verschwindet. Beide! Und zwar schnell.*

,,Ich habe es Ihnen vorher schon gesagt!“, meldete sich nun der silberne
Student zum ersten Mal leise und trotzig. Er hatte eine angenehme, tiefe
Stimme. ,,Ich gehe nicht, bevor Sie mir nicht sagen, auf welcher
Grundlage Sie diese Durchsuchung hier durchfithren!*

Der Agent schrie auf und wollte sich wieder auf den silbernen Studenten
sturzen, doch der Sentinel hielt ihn zurtck.

Wie wird es weitergehen mit Frank, Lisa, Bonnie, Jack, Claudia und
Bill? Lass dich entfithren in eine fremde Welt!
In ein eigenes Universum, das die Antworten auf das Leben sucht. In
elf Binden wird die Geschichte von elf Lebewesen erzihlt, die der

grofiten Bedrohung des Universums auf der Spur sind.
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Als Frank O’Neil auf die Excelsior gestreamt wird, ahnt er nicht, dass

er in ein grof3es Komplott verwickelt wiirde.

Ein Mord, mysteriose Gefidhrten und kosmische Ereignisse treffen auf

dieser Reise zur Sternenakademie aufeinander.

Frank O’Neil und seine Freunde kimpfen um das Uberleben von
Millionen von Leben, denn eine kosmische Macht kehrt zurtick, doch
welche Rolle sie in diesem intergalaktischen Spiel spielen werden, ist

ihnen noch nicht klar.
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Leseprobe: ,,Im Reich der Drachen 1: Arthur® (Fantasy)

1: Arthur

Kapitel 1 (Auszug)

s er wird fliehen aus einer anderen Welt, einer anderen Zeit. 1 erloren
wird er sich seinem Schicksal stellen miissen, als Symbol der Hoffnung
siberleben oder tot den Untergang einer Welt einlauten. Sein Name wird
Arthur sein ...

(aus den unvollstindigen geheimen Prophezeiungen von Kr’ah
aus dem Jahre 871)

Niemand, der die Legenden kannte, hatte erwartet, dass Arthur
Kuschner, ein Junge von zwolf Jahren, der Auserwihlte der alten

Prophezeiungen von Kr’ah sein sollte.

Am allerwenigsten von ihnen Arthur, denn Arthur hasste sein Leben. Er
war kein Held, er war nur ein verlorener, braunhaariger Junge, der sich
mit Mih und Not durch seinen Schulalltag qualte und darauf hoffte, dass
endlich nach der achten Stunde die Klingeln lduteten.

Sehnstichtig blickte Arthur mit seinen blauen Augen auf die Uhr, die
hoch iiber dem Basketballkorb angebracht war. Hinter ihm quietschten
die Sohlen und sie hallten von den hohen Winden der Turnhalle wider.

Es roch nach altem Schweil und nach Gummimatten, wie immer in



Turnhallen. Ein Volleyball flog durch die Luft und traf Arthur — mitten
ins Gesicht.

Himisch schallte das Lachen seiner Mitschuler durch die Halle. Am
lautesten war Frank, der ihn immer auslachte und ihm wohl auch den
Ball ins Gesicht geworfen hatte. Arthur glithte vor Wut und Hilflosigkeit
und sah sich nach Hilfe um. Doch auch Herr St6hr lachte nélig und
machte keine Anstalten zu helfen.

Der Sportlehrer war ein kleiner fetter Mann, dem, wenn man ihn sah,
keiner glaubte, dass diese ,,Kartoffel®, wie Arthur ihn heimlich nannte,
tberhaupt Sportunterricht geben durfte.

,Opfer!, schrie Marius und er rammte Arthur den Ellbogen so hart in
die Seite, dass Arthur rot vor Augen wurde und er kurz
zusammenklappte. Im Hintergrund spielte schon wieder jemand mit

dem Ball, das Spiel ging weiter — auch ohne ihn.

Indes baute sich Herr Stohr iiber ihm auf. |, Du bist eine Flasche, Arthur!
Setz dich raus! Du wirst niemals einen Ball fangen! Und hoér auf zu

'CC

heulen, was bist du fiir ein Junge

,,Ich heule nicht!, zischte Arthur wiitend, als er sich wieder aufrappelte.
Er sah Herrn St6hr mit glithenden Augen an. Dies war der Lehrer, der
ihn eigentlich im Sportunterricht beschiitzen sollte, stattdessen machte

er sich auch noch tGber ihn lustig. Arthur verabscheute diesen Mann.

,» Tust du wohl, Heulsuse! Sieh dich doch an!“ Der Sportlehrer zeigte auf
ihn und verlachte ihn. Die herumstehenden Mitschiiler lachten mit ihm,
wie sie es immer taten, um Herrn Stohr zu gefallen. Fast hitte Arthur
wirklich geheult, doch er tat thnen den Gefallen nicht, stattdessen ballte
er seine Hand zur Faust. Im Hintergrund schoss jemand einen Korb,

einige jubelten.

,,Das muss ich mir nicht antun®, flisterte er heiser, richtete sich auf und
sagte: ,,Ich gehe
ging.

,»Du bleibst hier!, rief Herr Stéhr ihm nach. Wieder lachten einige

'C‘

Entschlossen stampfte Arthur auf, drehte sich um und

Schiler, doch Arthur sah nur noch die grinen Klapptiiren, die zu den



Umkleidekabinen fithrten und er stiel3 sie so stark auf, dass sie laut gegen
die Wand knallten. ,,Arthur, bleib hier!*

sich und Arthur spurte eine gewisse Genugtuung. Schon legte sich ein

schrie der Sportlehrer auer

b

entschlossenes Licheln auf seine Lippen.

Da war Arthur schon in der Umkleidekabine angelangt. Wiitend schlug
er die Tur der Jungenumkleidekabine hinter sich zu, setzte sich auf die
Holzbank, schaffte sich fiir seine Sachen Platz, indem er die anderen
Kleidungsstiicke mit einem Ruck auf den Boden warf und riss sich das
klebrige T-Shirt von der Haut.

Mit dem Handriicken wischte er sich hastig Gber seine Augen. Keiner
verstand, wie sehr er sein Leben hasste. Sein Gesicht und sein Herz
brannten vor Wut. So schnell er konnte, stopfte er seine Sachen in die
Sporttasche, zog sich den Pullover tiber, warf sich seine viel zu schwere
Schultasche auf die Schulter, taumelte kurz und vetlieB den nach
stinkenden Schuhen, Toiletten und nach Duschmitteln riechenden

Raum, um hinaus zu gelangen.

Es regnete, als er das zubetonierte Schulgelinde hinter sich liel3.
Wihrend das Wasser tber sein Gesicht ran, presste Arthur hart seine
Lippen zusammen. Heute hatte er Geburtstag und es interessierte

niemanden; es war nur ein weiterer Tag in seiner privaten Holle.

Mechanisch stellte er sich an die Bushaltestelle, die elektrische Anzeige
der nichsten Buslinien flackerte unruhig, blitzte schlieBlich auf und

vetrlosch rauchend.

Ja, das passte in sein Bild von diesem Tag. Finster starrte Arthur ins
Nichts. Thn fror und dennoch wirkte das Rauschen der Autos auf dem

nassen Asphalt irgendwie beruhigend.

()

Arthur war ein Schliisselkind, seine Mutter arbeitete als Zahnarzthelferin
und sie kam immer erst am Abend vollig erschopft nach Hause; sein
Vater, ein Rechtsanwalt, brutete noch oft bis Mitternacht Uber den

Akten komischer Steuerhinterzieher, die er immer vor dem Gefingnis



bewahrte. Arthur sah ihn eigentlich nur am Wochenende, aber er horte
ithn jeden Abend, wenn er sich mit seiner Mutter stritt — oder umgekehrt,

es war ihm egal.

Es gab Zeiten, da war Arthur froh, dass er seine Eltern so wenig sah.
Heute war nicht so ein Tag. Die Tropfen klatschten in das stehende
Wasser und spritzten hoch, wihrend Arthur den Pfad von der
Bushaltestelle zur Wohnung rannte. Vom schwarzen Wald, der

angrenzte, sah er nur sehr wenig.

Als er klatschnass das kleine Haus am Stadtrand betrat, war die
Wohnung leer. Der Regen rann ihm am Hals entlang und den Ricken
hinunter. Er schuttelte sich. Der Postbote hatte die Briefe durch den
Tirschlitz geschoben und heute waren sogar einige fiir Arthur dabei;
Tante Aurelia hatte den Brief mal wieder mit Parfiim eingespriht und
der Zwanzig-Euro-Schein hatte einen dicken roten Lippenstiftkuss.

»Na prima®“, murmelte Arthur, ,den kann ich nie ausgeben!” Die
Grullkarten von seinem widerlichen Patenonkel Egbert, der immer so
schleimig war und ihn immer am Arm festhielt, warf er ungelesen weg,
die Postkarte seiner Tante Tarja war lustig, sie schickte immer
irgendwelche Werbepostkarten und schrieb ,,Arthur® immer falsch, aber
eigentlich war sie so lieb, wie sie verriickt war. Onkel Siegfried hatte ihm
ein Fantasy-Drachenspiel fir die X-Box geschenkt. Warum schenkten
einem die Erwachsenen immer Dinge, die man nicht gebrauchen
konnte?

Allerdings konnte Arthur mit dem Spiel Frank bestechen, damit der thn
in der nichsten Mathearbeit bei ihm abschreiben lie3. So dumm war das
Geschenk doch nicht. Leise, als wire er ein Fremder, schlich er durch

die totenstille Wohnung.

()

,,Ich will weg von hier®, flisterte Arthur und er driickte das Stofftier fest
an sich und atmete schwer aus, als er sich hinlegte und an die Decke
starrte. Die Halogendeckenstrahler waren aus. Sternenbilder, die sein
Vater ihm vor Jahren an die Decke festgeklebt hatte, funkelten herab.



Der Regen prasselte dumpf gegen das Fenster. Karins und Stefans
Geschrei im Flur war nach einem lauten Turenschlagen verstummit.
Vermutlich hatte seine Mutter wieder zu heulen angefangen und sein
Vater war davor geflohen, weil er damit nicht umgehen konnte.
Irgendwann in den nichsten Stunden wirde seine Mutter mit
aufgequollenen Augen bei Arthur anklopfen, ihn umarmen und ihm
sagen, wie schr sie ihn liebte und dass ihr alles leid tun wiirde. Das war

schon, doch es 16ste das Problem nicht.

Meist nach Mitternacht kam dann sein Vater zuriick, angetrunken, legte
sich auf das Sofa und schlief dort bis funf Uhr, bis er zur Arbeit fahren
konnte. Hin und wieder Uibernachtete er schon dort. Erwachsene waren
durchschaubar und das schlimmste war, sie dachten immer, dass ihre

Kinder es nicht merken wurden.

Plotzlich schlug etwas gegen die Glasscheibe. Es klirrte so hart, dass er
befiirchtete, die Scheibe wiirde zerspringen. Arthur erschrak und war
sofort auf den Beinen, um die Scheibe zu betrachten, doch sie war noch
ganz. BEr sah nach drauBlen. Der Regen hatte aufgehort, nur die Stralle
glinzte nass. Doch da war niemand im gelben Licht der StraBenlaterne
zu sehen. Nur der Bussard war zuriick und er sal3 auf ihr und schien
direkt in Arthurs Zimmer zu starren, wie jeden Tag, seit Wochen. Arthur

hatte sich viel Zeit genommen, ihn zu beobachten.

Arthur 6ffnete das Fenster und zog es mit einem Ruck auf. Kihlfeuchte
Hetbstluft bertihrte seine Haut. Unwillkurlich bekam Arthur eine
Ginsehaut. Er betrachtete die Fensterbank, wo im Sommer immer
Geranien waren, nur dieses Jahr nicht. Was auch immer gegen die
Scheibe geworfen worden war, auf der Fensterbank lag es nicht! Nun
linste er Uber den Fensterrand hinaus und blickte an der tiefroten
Hauswand hinunter in den Garten. Ein paar Regentropfen vom Dach
klatschten kalt in seinen Nacken. Er schittelte sich, doch auf den ersten
Blick konnte er nichts entdecken. Gerade, als er das Fenster wieder
schlieBen wollte, sah er aus dem Augenwinkel etwas golden glinzen. Er
wagte sich noch ein paar Zentimeter weiter hinaus. Nun sah er es ganz
genau: Da lag etwas und ... es leuchtete!



Arthur war wie elektrisiert, ein Geschenk — fiir ihn? Alles war vergessen.
Schnell stahl er sich aus seinem Zimmer, ging vorbei am Wohnzimmer,
wo seine Mutter wieder unverstindlich am Telefon mit ihrer besten
Freundin jammerte, zog sich die Schuhe an und er 6ffnete behutsam die
kaltmetallene Haustiire, lehnte sie an und schlipfte hinaus in das Dunkel

der Nacht, in den kleinen Garten, der das Haus umgab.

Das Gras war hochgewachsen. Nichste Woche wiirde Arthur wohl
wieder Rasen mihen dirfen, es sei denn, sein Vater stritt wieder mit
seiner Mutter, dann wiirde es sein Vater gern fir ithn tun. Der Kies
knirschten unter seinen Schuhen auf dem kleinen Weg unter den
Fenstern, sonst war es still. In dem Wohngebiet, in dem sie lebten, war
es nicht unublich, dass es manchmal bedrickend still war. Nur am
Wochenende rasten betrunkene Jugendliche tGber die Stralen, in den
Wald zur Grillstelle oder zum Skaterplatz, auf dem sein Mitschuler
Marco letztes Jahr zu einer heimlichen Bertihmtheit geworden war.

Arthur hatte den Platz unter seinem Fenster erreicht. Die Steine an der
Hauswand waren grau, doch da leuchtete etwas warm und gold-rot, fast

glinzte es. Arthur duckte sich und betrachtete den Gegenstand intensiv.

Es war ein altmodischer Schlussel, der, Arthur konnte es nicht anders
beschreiben, wie in einem warmen Abendrot leuchtete. Gerade, als
Arthur danach griff, flitzte etwas mit einem langen Schwanz gewandt auf
vier Beinen uber die Steine und riss den Schlissel mit sich. Em
Salamander! Ex hatte ein tiefrotes Muster auf dem Riicken, das wie ein P

aussah.

Obwohl Arthur Angst vor Kriechtieren hatte, war es ihm in dem
Moment egal. Ohne nachzudenken, griff er nach dem Schliissel, erwischt
etwas samtenes, das sich wie ein Salamander anfuhlte, fasste aber dann
das Metall und hielt es fest.

Etwas fauchte wie eine wiitende Katze und biss in seinen Finger, doch
Arthur hielt den Schlissel eisern fest, schrie gedimpft auf und riss thn
hoch. Dann raschelte es dumpf zwischen den Steinen und es wurde
wieder still. Ein durchdringender Schrei hallte plotzlich durch die

Wohngegend, es klang wie ein Hilferuf, aber von wem?



Arthurs Herz raste. Sein Finger pochte wie wild, dort, wo er gebissen
worden war. Doch mit ihm hielt er den leuchtenden, wundetlichen
Schlussel fest in der Hand.

Ein bedrohlicher Schatten legte sich iber thn und erschrocken sah
Arthur hoch zur diffus leuchtenden Strallenlaterne. Fur einen
Augenblick war der Schatten des groBen Bussards mit ausgebreiteten
Schwingen tiber ihm und er konnte unter den dunklen
Handschwingenspitzen die weil3 gefleckte Unterseite erkennen, dann
wurde er immer durchsichtiger. Schon schien das Licht der Lampe durch
ithn hindurch und er verschwand, als hitte es ihn nie gegeben.

Schwer pochte das Herz in Arthurs Ohren. Da horte er das helle
Summen eines Moskitos an seinem Ohr vorbeifliegen und er sprang auf.
Das wurde ihm alles unheimlich! Hektisch stirzte er zurlick ins Haus.
Schon wieder surrte ein Moskito! Arthur schlug um sich und hupfte in
den Flur, um dort schnell die Hausttr hinter sich zu schlieBen. Immerhin

war er von diesen Insekten nun in Sicherheit.

Indes wurde sein Zeigefinger immer kalter und kilter, als wurde ihm die
Wirme entzogen! Bereits jetzt konnte er seine Fingerspitze nicht mehr
fihlen — der Schliissel hingegen pochte sanft und fast beruhigend in
seiner Hand. Arthur flitzte die Treppe hoch, schloss die Tir hinter sich
und setzte sich an seinen Schreibtisch. Die mickrige Schreibtischlampe
ethellte den Tisch nur schwach, meist brauchte er sie nicht, nut, wenn er
nachts ,,Die Pfihle* spielte.

Mit zusammengekniffenen Augen betrachtete Arthur den Schlissel. Es
war ein glatter Schlissel, warm, als wire er frisch gegossen worden.
Selbst im Licht hatte er sein Eigenleuchten. Nichts wies darauf hin, wo
er hingehérte. Keine Markierung, keine Nummerierung — nzchts. Arthur
kannte keine Turen, die noch solche Schlussellécher hatten, heute waren
alle Schliissel flach und falschungssicher, dieser war glatt, aber

ungewohnlich verschnorkelt.

Dumpf klatschte ein Nachtfalter gegen das Fenster und krabbelte
hektisch auf und ab, als wollte et die Aufmerksamkeit auf sich lenken.

Seine weillen Fligel flatterten, wihrend er am Fenster entlang lief und



dann wieder nach unten flog. Arthur ignorierte ihn, doch dann sah er
aus seinem Augenwinkel etwas Ungewo6hnliches. Uberrascht sah er auf;
der Falter hatte goldrot leuchtende Augen! Ein Schauer lief Arthur iber
den Riucken. Das Leuchten wirkte unheimlich, auch wenn es die

Reflektion der Lampe sein musste.

Pl6tzlich verschwand der Nachtfalter — und kehrte zurtick, mit zwei
weiteren! Gemeinsam rammten sie dumpf das Glas. Arthur hob
tberrascht die Augenbrauen. Erneut flatterte der Falter ins Dunkel, um
dann in einem Dutzend wieder mit Wucht gegen die Scheibe zu fliegen,
als wollten die Falter sie eindriicken! Angewidert trat Arthur vom
Schreibtisch zurtick. Die rubinroten Augen der hastig flatternden Falter
machten ihm Angst. Den Schlissel hielt er aber immer noch fest in der
Hand.

Arthur schaltete das Licht aus, denn die Falter sollten keinen Grund
mehr haben, in sein Zimmer zu wollen. Nun war es vollig dunkel, doch
noch immer hoérte er das dumpfe Schlagen, das von Mal zu Mal lauter
zu werden schien! Mit zusammengekniffenen Augen sah Arthur auf das
Fenster und was er sah, lieB ihn erstarren. Mittlerweile war die
Fensterfliche fast ganz mit Faltern bedeckt und noch immer leuchteten
hunderte rote Augen gefihrlich. Sie schienen ihn anzustarren, genauer —
den Schliissel!

Schon formierten sie sich neu und flogen zurtick, um erneut Anlauf zu
nehmen. Angstlich hielt Arthur den Schlissel in seiner Hand, er
leuchtete sogar durch seine Finger hindurch! Arthur 6ffnete die Hand
und wie auf Befehl schlugen die Falter noch hirter gegen das Fenster,
als wollten sie genau zu diesem Schlussell Die Scheibe begann zu

wackeln!

In diesem Moment sirrte der Schlussel in Arthurs Hand. Erst dachte
Arthur, er wirde sich tduschen, doch das Summen wurde immer stirker,

es kitzelte, erfasste dann die Hand und den ganzen Korper.

Ein dumpfer Laut, der wie ein lautes Achzen klang, erfiillte sein Zimmer
und ein rotglithendes Licht pulsierte freischwebend wie ein pochendes

Herz in der Mitte des Raumes.



Die Nachtfalter rammten nun mit ganzer Wucht gegen das Fenster. Es
mussten Tausende sein, denn das Licht der Strale drang nicht mehr
hindurch. Ihr Brummen war zu einem bedrohlichen Dréhnen geworden,
knackste das Glas bereits?

Arthurs Hand zitterte. Der lavarote Punkt in der Mitte des Raumes
waberte, als wiirde er zerflieBen. Plotzlich schossen feurige Linien
gleichzeitig in alle Richtungen des Dunkels hinaus und zeichneten rasend

schnell die Umtisse einer lodernd brennenden T7r.

Die Nachtfalter rammten erneut dumpf gegen das Glas. Der Schliissel
zog Arthur mit einem unsichtbaren Druck fordernd zur gleilend
leuchtenden Feuerttur. Die Tur hatte keine Klinke, nur ein Schloss und
Arthur wusste genau, dass der Schlissel passen wiirde. Doch wohin

wurde diese Tur fuhren?

Ein kaltes Knirschen vom Fenster lie8 Arthur zusammenzucken! Ein
Riss zog sich quer durch das Glas, in dem sich das Feuer der Tur
spiegelte. Die Nachtfalter brummten gefihrlich und verschwanden
erneut, um sich zu sammeln und beim nachsten Mal endgiltig hindurch

zu brechen. Schweil3 rann von Arthurs Stirn, was sollte er tun?

LHArthurl®, horte er eine dumpfe Stimme fordernd hinter der
verschlossenen, brennenden Tur. Ihm wurde kalt; woher kannte man

seinen Namen? ,, Arthut, nur du kannst diese Tur 6ffnen!*

Die schwarze Wolke der Nachtfalter sammelte sich drohend vor seinem
Fenster und das Licht der Stral3enlaterne verdunkelte sich. Das rohrende
Dréhnen vor dem Fenster wuchs immer mehr zu einem unertriglichen,

bedrohlichen Brummen heran.

Da sprach die Stimme erneut: ,,Arthur, ich bin Morvah, dein Protektor!
Vertrau mir! Oder die Michte des Dunkels werden dich téten! Wir
warten seit hunderten Jahren auf dich. Nur du kannst uns das Licht

bringen, nur du kannst uns retten!*

Die dunkle Wolke vor seinem Fenster raste heran, das ohrenbetiubende
Brummen erfillte bereits das Zimmer, die rubinroten Augen der Falter

funkelten bosartig wie glihende Kohle und sie starrten direkt auf 74zl



Die ersten Falter trafen auf die Scheibe, wurden plattgedrickt, die
hinteren rammten dagegen. Das Knirschen des langsam platzenden

Fensters wurde unertriglich.

S Arthur? horte er von drauBBen seine Mutter und er horte, wie sein Vater
bereits die Treppe hochrannte.

,ZArthur,” sagte nun die Stimme aus dem Dunkeln. ,,Wir brauchen dich!
Was hilt dich hier zuriick? Bei diesen Worten schossen Arthur die
Trinen in die Augen und er riss verzweifelt den Schlissel hoch und
steckte ihn in das Loch. In diesem Moment barst das Glas der

Fensterscheibe in tausend Stucke.

Arthur drehte den Schliissel um. Die Feuertiir schwang auf, kalte
Flammen schossen heraus, schon umschwirrten ihn die ersten
Nachtfalter, einige verbrannten zischend am Feuer, andere pickten
wiitend auf seine Haut. Arthur taumelte nach vorne in das goldene Licht
durch die Ttr hindurch. Ein Sog riss thn mit und verschlang ihn.

Er horte die Schreie seiner Mutter, wihrend et durch einen lodernden
Feuerstrudel schoss. Goldenes Licht durchfloss ihn, haltlos witbelte er
durch die Flammen hindurch, er schrie aus Angst, doch das Feuer

verletzte ihn nicht, es schien ihn sogar wie ein Schutzwall zu beschtitzen.

In der Ferne horte er Menschen in Verzweiflung schreien und weinen,
es roch nach verbranntem Fleisch, raue Gesidnge waren zu horen, das
Klirren von Schwertern, beschwérende Zauberspriche, es roch nach
exotischen Gewirzen und nach Moder, Blitze zuckten und

schattenartige Risse von riesigen Echsen waren zu sehen.

Schlagartig wurde es dunkel. Arthur landete hart auf dem Erdboden und
er schrie verletzt auf.

Aus einem Jungen wird ein Mann, der folgenschwere Entscheidungen
treffen muss. Folge Arthur auf seiner epischen Reise durch

das Reich der Drachen — in sieben Banden.
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Ferienlager

Kapitel 1

Tom riss seine Augen auf und rickte die runde Metallfassung seiner
Brille mit dem Mittelfinger zurtick auf die Nase. Seine Taschenlampe
zitterte, nervos biss er auf seinen Lippen. Gleich wiirden sie den Morder

gefasst haben und wenn er richtig lag, dann war es ... der Gdrtnen

,,Ich wusste es!®, schrie Tom auf und kassierte einen Schlag in die Seite.
B8 war der Girtner!* Ein weiterer Schlag traf ihn, doch Tom hielt die
Taschenlampe oben, auf3er Atem kidmpfte er weiter. Niemand wiirde thn
aufhalten!

Es war der Gartner! Tom triumphierte und atmete erleichtert aus, dann
blitterte er um und las ,,Ende.” Unbewusst rieb er sich seine Seite, wo
er getroffen worden war. Justus hatte also die Welt mal wieder gerettet
und Tom hatte sein 270stes Buch gelesen.

,2Mach’ endlich die Taschenlampe aus, ich will pennen, du Penner!
Morgen um finf knallt die Sonne durch das Zelt und dann kann ich nicht
mehr schlafen. Erneut traf ihn ein Ful3 des Nachbarschlafsacks und
Tom kroch aus seciner Schlafsackhéhle heraus, um nach Luft zu
schnappen.



Tom wusste nicht einmal, wessen Fil3e ihn getroffen hatten, vermutlich
der kleine dicke Junge, der mit einer Augenmaske schlief und der sich

schon den ganzen Abend hin und her wilzte.

Die anderen Teilnehmer des Ferienlagers waren ihm am Ende des ersten
Tages in Rottenbach nur wenig bekannt. Einige kannte er aus der Schule
seines Heimartortes Krimingen. Gliicklicherweise hatte er noch zwei
Bucher und seinen eBook-Reader auf seinem Mini-Tablet dabei, damit

es thm nachts nicht so langweilig wiirde.

Ein kleines Zettelchen auf der letzten Umschlagsseite erregte seine
Aufmerksamkeit. Es war eine Notiz seiner Mutter und er lichelte: ,,Viel
Spal} im Ferienlager und mache auch mal etwas anderes als nur zu lesen!
Mutti.“ Sie hatte noch ein kleines lichelndes Gesicht darauf gemalt.

Mit seinen knapp vierzehn Jahren war Tom noch immer eine Leseratte.
Eigentlich hatte Tom nicht ins Ferienlager wollen, es waren die Bucher,
mit denen ihn seine Mutter gelockt hatte und die Aussicht, dass er dort
vielleicht ein Abenteuer etleben wurde. Sie war Lehrerin, sie wusste, wie

man motivierte. Das nervte hin und wiedet.

Tom war einer jener, die tiberall Abenteuer, Ritsel und merkwiirdige
Dinge sahen wund immer wieder blitzschnell die richtigen
Schlussfolgerungen zogen. Doch momentan, das war seine
Schlussfolgerung nach dem ersten Tag, sah es tiberhaupt nicht nach

einem Abenteuerurlaub aus und deshalb las er.

Das Ferienlager fur 12- bis 15-jahrige aus Krimingen im idyllischen
Rottenbach, nahe einem kleinen See, hatte gegen Mittag begonnen. Den
ganzen Nachmittag hatten sie damit zugebracht, die Zelte aufzubauen,
einen  Donnerbalken 2zu errichten und zwischendurch die
selbstgeschmierten Brote von zu Hause zu essen. Das erste Essen hatte
es erst am Abend gegeben und dann auch noch mit Verspitung, weil
Sebastian, der Lagerleiter es irgendwie verpennt hatte.

Dann, in der Dimmerung, hat man noch am Lagerfeuer gesessen, aber
Tom hatte sich lieber in sein Zelt verkrochen, den Schlafsack Gber den

Kopf gestiilpt und an seinem Buch weitergelesen.



Heimlich triumte Tom davon, Teil einer Jugendbande zu sein und er
wusste auch ganz genau, was seine Aufgabe dort wire: Er wire das
Gehirn, das alles auswertete und jeden noch so kleinen Fehler aufdecken
wirde. Im Beobachten war Tom einfach unschlagbar. Fin breites
Grinsen lag auf seinen Lippen, doch das Grinsen verschwand, denn er
musste aufs Klo und auf nichts hatte er weniger Lust, als im Dunkeln

zum Donnerbalken zu wandern.

Seufzend nahm er seine Taschenlampe, zippte seinen Schlafsack auf, trat
auf einige herumliegende Beine, deren Besitzer wiitend aufschrien und
6ffnete dann den ReiBverschluss des Zeltes, um nach Luft zu schnappen.

Seine dunkelbraunen Haare standen wild in die Hohe und er kimmte sie
mit den Hinden glatt. Was seine KorpergrofB3e anging, war Tom fiir sein
Alter etwas klein. Das drgerte ihn ein wenig, aber damit musste er wohl
leben. Mit seinen wachen blauen Augen nahm er die Nacht in sich auf.

Das Lagerfeuer war weit heruntergebrannt, das hief3, die Nachtwache
schlief oder sie hatte keine Ahnung von Lagerfeuern. Da es sehr ruhig

war, schlief sie vermutlich, folgerte Tom blitzschnell.

Es war noch recht warm. Im August waren die Nichte mittlerweile fast
ertraglicher als am Tag, stellte Tom fest und er iiberblickte das Lager. Sie
hatten ihre Zelte nahe eines Waldes aufgebaut, ein Abhang fiihrte sie
direkt zum See, in dem man baden konnte. Ein Trimm-Dich-Pfad fihrte
um den See herum. Bleich spiegelte sich der Vollmond im See, der

leichte Wellen schlug, da unten windete es wohl etwas.

In der Ferne war cin Kauz zu héren und etwas raschelte im Gehdlz.
Vermutlich ein Igel, iberlegte Tom, denn es war eindeutig ein kleines

Tier, das sich in einer relativ trigen Geschwindigkeit vorwirtsbewegte.

Auf den ersten Blick schien alles ruhig, doch dann sah und hérte Tom
noch genauer hin. Im zweiten Zelt der Midchen wanderte das Licht
einer Taschenlampe umher und es wurde leise gekichert. Vermutlich war
da eine Midchenzeitschrift im Umlauf, die man unbedingt gelesen haben

musste.



Im Jungenzelt rechts von ithm schnarchte jemand unglaublich laut, der
musste dringend mal zum HNO-Arzt. In der Luft lag der starke Geruch
von Salamibroten. Jemand hatte vergessen die Brote von zu Hause zu
essen, doch das war unwahrscheinlich, schlieBlich hatten sie den Tag
tber nur wenig zu essen bekommen, daher war der Besitzer der Brote
wohl kein grof3er Freund von Salami. Tom hingegen liebte Salamibrote,
vor allem mit Gurke. Er spurte, wie sein Magen knurrte und er seufzte,

die vier Brote seiner Mutter waren eindeutig zu wenig gewesen.

Im anderen Zelt neben ihm spriihte jemand aus einer Spraydose etwas
herum, vermutlich stank es in dem Zelt so stark, dass jemand versuchte,
sich mit Deo etwas Linderung dadurch zu schaffen. Das keuchende
Husten von zwei Jungs zeigte, dass das Gegenteil erreicht worden war.

,,Jetzt stinkt es ja noch schlimmer!®, fauchte einer.

Tom lichelte und atmete tief ein. Er hatte seine Taschenlampe noch
nicht angeschaltet, denn die Nachtwache am Lagerfeuer, falls sie wider
Erwarten nicht schlief, wiirde ihn sonst fragen, was er dort tat. Anstatt
des Donnerbalkens hatte er sich aber mehr den Waldrand fir die
Erledigung seines Bedurfnisses vorgestellt und deshalb wollte er kein

Aufsehen erregen.

Leise lief er tiber das kithle Gras. Am Lagerfeuer salen zwei junge
Gestalten, sie mochten um die dreizehn Jahre alt sein. Beide schliefen,
Kopf an Kopf. ,,Tolle Nachtwache®, murmelte Tom leise. Gegen vier
Uhr wiirde die Ablosung fir sie kommen. Tom selbst hatte sich erst fir

morgen Abend eingetragen.

Nachdem er sich eine Position ausgesucht hatte, die ihn nicht entbl6Gte,
stellte er sich an den Waldrand und gab dem Wunsch der Natur leise

seufzend nach.

Plotzlich raschelte etwas im Dunkeln, das war etwas Grol3eres, das dort
durch die Nacht liefl Tom stoppte erschrocken in dem, was er tat. ,,Nich?
mal anfs Klo kann man in Rube geben!*, dachte er wiitend. Erneut raschelte

es und diesmal waren es ganz klar Menschen im Dunkeln!



Der 14-jahrige richtete sich und ging in die Hocke, um fern vom Schein

des Lagerfeuers die Schatten zu beobachten. Es waren zwei, nein drei ...

Sie waren grof3er als die normalen Teilnehmer. Waren es Erwachsene?
Und wenn ja, warum liefen sie durch die Nacht ohne Taschenlampe und
im Dunkeln? Die Tatsache, dass sie sich so leise wie méglich verhielten,

lie3 nur einen Schluss zu: Sie fuhrten etwas im Schilde.

,»ole werden ja wohl nicht aufs Klo miussen®, murmelte Tom zu sich
selbst.

Die Schatten blieben stehen und mit ihnen verstummten die raschelnden
Geriusche. Sie verbargen sich beim Kichenzelt. Dann tat sich lange
nichts mehr, dadurch hatte Tom Zeit. Er nutzte sie. Obwohl Tom kein
grof3er Kimpfer war, war er von Natur aus neugierig und das hatte ihn
schon in manche gefihrliche Situation gebracht, die er aber mit

Schlauheit bewiltigt hatte — naja, meist.

Auf leisen Sohlen schlich Tom auf3erhalb des Lichts des Lagerfeuers in

Richtung Kiichenzelt, wo auch die Vorrite gelagert waren.

Er passierte das Zelt der Lagerleitung und blieb stehen. Die Lagerleitung
hatten ihre Behausung nahe eines Tannenwaldes aufgestellt, viele kleine
Aste haben auf dem Boden gelegen, deswegen hatte sich Celine, eine
Mitschilerin aus der Parallelklasse der Michael-Ende-Schule heute
Mittag so aufgeregt: ,,Kein Mensch kann auf diesen Asten schlafen! Wir

Midchen zelten da unten!* und sie war witend durch die knackenden
Zweige gestapft. Tom lichelte, als er an sie dachte, doch er gab sich

keiner Illusion hin; eine wie Celine wiirde ihn nur suf3 finden.

Toms Augen hatten sich an das Restlicht des Feuers gewohnt und er
konnte sehen, wo die trockenen Tannenzweige lagen. Er stellte sich auf
die Zehenspitzen und lief so leise wie mbglich am Zelt der Lagerleitung
vorbei. Ohne Gerdusche hatte er es geschafft. Er schlich am

Gemeinschaftszelt vorbei.

Nun trennten ihn nur noch wenige Meter vom Kochzelt und er hérte,
dass sich etwas darin tat. Leise Stimmen wisperten. ,,Nicht den, nimm

das! Jal“, horte er, dann war ein dunkles Lachen zu horen. Es waren



eindeutig  Erwachsene, die sich im Vorratsraum des Kochzeltes
aufhielten! ,,Die werden sich wundern...”, sagte eine weibliche Stimme,

doch sie liel3 offen, worliber sich alle wundern wiirden.

Eines war klar, hier ging es nicht mit rechten Dingen zu! Blitzschnell
wog Tom seine Optionen ab. Er konnte in das Kiichenzelt stiirmen,
doch gegen drei Erwachsene hatte er keine Chance. Er konnte die
Nachtwache wecken, doch bis die mit ihm zum Kichenzelt geschlichen

waren, wiren die Einbrecher weg.

In diesem Moment summte sein Handy, das er in seiner
Schlafanzughosentasche aufbewahrte. Eine Nachricht hatte ihn erreicht,
doch das war jetzt nicht wichtig. Sein Handy! Obwohl die Mitnahme
elektronischer Gerite strikt verboten war, hatte sich Tom natlitlich nicht
daran gehalten. ,,Sollen sie mich doch durchsuchen, dann zeige ich sie
an!“ Hatte er seinem Nachbarn gesagt und das Handy in die Unterhose
gesteckt.

Kein Mensch hatte danach gesucht, allerdings war er zwei Mal fast
draufgesessen und einmal hatte es ganz schén geknirscht und dabei war
es doch so ein schones, neues, teures von einem ganz tollen Hersteller,
den Tom so liebte.

Kurzerhand nahm er sein Handy heraus, drosselte die Helligkeit auf ein
Minimum ab und gab sein Passwort ein. Vor kurzem hatte er sich eine
App mit verschiedenen Gerauschen heruntergeladen. Er lichelte breit,
als er die App startete, dann versteckte er sich hinter dem
Aufbewahrungszelt, damit er nicht gleich sichtbar war und aktivierte den

Polizeisprecher-Sound.

Laut dréhnend gellte die Stimme durch die Nacht: ,,Hier spricht die
Polizeil* Eine gellende Sirene war zu horen. ,,Ergeben Sie sich oder wir

schieBen!* Dann waren Schusse zu horen.

Die Nachricht wurde zwei Mal wiederholt, dann kam Leben in das
Zeltlager. Jemand schrie auf, die Nachtwachen schrien mit. Die
Einbrecher selbst waren erschrocken, Topfe schepperten zu Boden, es

wurde noch lauter. Mit einem Mal rissen sich Reil3verschlisse der Zelte



auf und die Lagerteilnehmer stiirzten hinaus in die Nacht. Jemand
entziindete eine Fackel und Tom schaltete sein Handy schnell auf lautlos

und versteckte es wieder in seiner Tasche.

,»Da ist jemand im Kichenzelt!, gellte eine helle Jungenstimme durch

die Nacht und sie brach vor lauter Aufregung.

,»Auf sie mit Gebrall!®, schrie ein Mddchen auf und grélend mobbte sich
die Meute zusammen und rannte auf das Kuchenzelt zu.

Tom beobachtete das Kiichenzelt. Jemand drickte von innen gegen das
Zelt, es wankte, dann riss eine Naht. Eine schwarze Gestalt drickte sich
heraus und rannte in die Nacht. Tom duckte sich in den Schatten, eine
zweite Gestalt flichtete hinaus, sie trugen alle schwarze Klamotten,
stellte Tom sofort fest und ein stBlliches, vanilleartiges Parfum lag in der
Luft. Es roch sehr schwer, fast wie ein Frauenparfiim, wie es seine

GroBmutter hin und wieder trug ...

Schon folgte die dritte Person, die schrie gellend auf, blieb mit ihrem
Kopf am Zelt hingen. Die schwarze Miitze blieb zuriick und ihr blondes
Haar leuchtete kurz im Licht der auf sie zu rennenden Fackeln, dann
verschwand sie wild schreiend im Wald, nachdem sie ihre Miitze an sich

gerissen hatte.

Nun war es auch fir Tom Zeit, zu reagieren, sonst wirde er der
Schuldige sein. Er umrundete das Zelt, hinter dem er sich versteckt hatte
und mischte sich in die vorbeirennende Menge. Keiner achtete auf ihn.

,,Die sind in den Wald!*, schrie er. ,,Jhnen nach! Zum Parkplatz!*

Es war die einzig logische Schlussfolgerung. Denn es gab zwei Wege
zum Parkplatz, der eine war ein langer Wanderweg mit vielen Kurven,
man lief gut zehn Minuten, der andere fihrte direkt durch den Wald —

maximale Wegstrecke: fiinf Minuten.

Er rannte los, die Lagerteilnchmer um ihn herum mit ihm. Aste
peitschten ihnen ins Gesicht. Da er Schuhe trug, war er schneller als die
anderen, die zum Teil barful3 durch den Wald sprangen. Er konnte die
Lichtung des Parkplatzes schon sehen, was daran lag, dass dort Licht

wat!



Die Einbrecher waren vermutlich schon am Auto. Tom hechtete hinaus
auf die Lichtung, da quietschten die Reifen durchdrehend auf, zwei
Scheinwerfer rasten auf ihn zu. Das Symbol eines Opels mit einem
Stufenheck blitzte hell auf, dann warf er sich geistesgegenwartig zur
Seite. Schotter spritzte ihm entgegen, als er schreiend in einer Grube
landete und das Auto mit Vollgas auf den Waldweg bretterte.

Tom verlor das Bewusstsein, bevor er spiirte, dass ihn jemand hochhob.

Wie es weitergeht, erfihrst du in Band 1 der Jugendkrimi-Reihe:

,» Vier Tiger: Gift im Ferienlager.*



Kiinstliche Intelligenz

Welcher Herausforderungen stellt die kiinstliche Intelligenz an die
Schulen. Wie kann man eine KI in den Schulen einfiithren? Welche
Kompetenzen sind nun wichtig fir die Zukunft und wie sollen und

konnen KI-Leistungen beurteilt werden?

In dieser wissenschaftlichen Arbeit geht es um die Darstellung der
komplexen Anforderungen, die KI an Schulen, aber auch an unsere
Gesellschaft und Firmen stellt.

Jetzt exklusiv bei amazon.de.
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und den Weg
2u dir selbst.

[ Band1 %
Von der Stille, tiber die Natur, auf dem Weg zu dir selbst.

Die Reihe ,,Achtsamkeitsgedichte schenkt Worte zum Verweilen —
eine Einladung, den Moment zu spiren und neu zu entdecken.

Es gibt derzeit drei Bande.

Ein vierter Band ist in Vorbereitung.

https:/ /achtsamkeitsgedichte.alexander-trost.de
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Kein Leben wirkt sorgloser

als das eines Schmetterlings.

Sanft trdgt ithn der Wind,
hin und her,

mal suchend,

mal gleitend,

ein Spiel der Luft,

das er selbst zum Tanz erhebt.

Und doch — in ihm ruht die

Erinnerung

an eine andere Gestalt,

an Raupenzeit und Dunkelheit,
an das Schweigen des Kokons,

wo aus Schwiche Stirke wurde,

aus Stillstand Verwandlung.

Er hat sein Potenzial neu

gedacht,
sein Sein erneuert,

ein Wunder vollbracht.

Bis der Vogel kommt.

Ein Fligelschlag, ein
Schnabelstof3,

und die zarte Gestalt

verwandelt sich erneut:
ins Gelege, ins Gehege,
ins kommende Leben derer,

die noch nicht geboren sind.

Und irgendwann bricht eine

neue Schale,

ein neues Herz,

ein neuer Fligelschlag
— und wieder erfullt

ein sorgenfreies Schweben die
Lufte.

Sorglosigkeit ist kein Besitz,

sondern Vertrauen in

Verwandlung,.

Wie viele Leben warten auch in
uns noch,

unerkann
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